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oder auch: Hilfe, so viele bunte Kabel!
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GRAND GARAGE

DIE PIZZABOXEN

Zum Redaktionsschluss waren wir noch
in der Entwicklungsphase. Aktuelle Infos,
wo und wie man unsere Pizzaboxen sehen
und ausprobieren kann, findet ihr unter

landestheater-linz.at
> Netzbiihne > Extras
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Als wir 2020 anfingen, Theater fiir den digitalen Raum zu erarbeiten, weil unsere
iiblichen Riume verschlossen bleiben mussten, hiitte ich mich nicht da gesehen, wo
ich die letzte Woche verbracht habe: mit einem Loétkolben in der Hand in der
Grand Garage. Dass wir im Jungen Theater gelernt haben, fiir die Konferenzapp
ZOOM oder fiir einen Livestream iiber Vimeo Stiicke zu inszenieren, war aus der
Situation heraus nachvollziehbar. Dass wir herausgefunden haben, dass Interaktion
und Direktheit in diesem Format trotz Distanz eine grofie Nihe herstellen konnen:
wunderbar! Das alles bestiirkt uns, auch in den kommenden Jahren immer zumin-
dest eine Inszenierung fiir unsere Netzbiihne zu erarbeiten, um weiter dieses neu-
gewonnene Potenzial zu erforschen.

Aber wir haben auch gelernt: Es funktioniert nicht immer. Kinder ab neun Jah-
ren haben schon so viel Medienerfahrung, dass sie daran Spafs haben. Aber
jiingere Kinder brauchen etwas Haptischeres. Als dann Nele Neitzke, die Kiinst-
lerische Leiterin des Jungen Theaters, bei einem PlayOn!" Workshop Peter
Lorenz und Johannes Bereiter-Payr kennenlernte, die eine ,Interaktive Perfor-
mancemaschine in einer Pizzabox“ entwickelt haben, die man im besten Fall wie
mit einem Lieferdienst kunsthungrigen Menschen zuliefern kann, war klar:
Okay, das wollen wir ausprobieren!

Und ausprobieren tun wir es. Dafiir miissen wir aber mit anpacken, die Boxen
unter Anleitung von Johannes zusammenzubauen. Denn ganz den Prototypen-
status hat die Performancebox noch nicht verlassen. Unterstiitzt von der Grand
Garage, einem Makerspace in der Tabakfabrik, l6ten, schrauben, feilen, lasern
und drucken wir nun unsere eigene Performancebox.

Dabei lernen wir nicht nur, wie viel Arbeit und Sorgfalt in diesem Pizzakarton
steckt. Wir entdecken auch neue Seiten an uns selbst, oder verborgene Talente in
unseren Kolleg:innen. Mal etwas ganz anderes zu tun, ist eine Herausforderung,
aber auch erfrischend. Es hilt uns wach. Es [éisst uns iiber unsere Art, Geschichten
zu erzihlen und Kunst zu machen, neu nachdenken.

*PlayOn! ist eine europiische Projektkooperation, in deren erster Phase wir die
Stiicke Elektra, Erwartung: Erster Schnee und Alienation entwickelt haben. Die kom-
menden zwei Phasen sind bereits in Vorbereitung!

play-on.eu




