Smartfeld ist eine interdisziplinare Initiative
des Innovationsnetzwerks Startfeld, der
Empa, der Fachhochschule St.Gallen, der GBS
St.Gallen, NTB Buchs, der Padagogischen
Hochschule St.Gallen und der Universitat
St.Gallen mit dem Ziel, Zukunftskompeten-
zen zu férdern und Kinder sowie Jugendli-

che fur die Herausforderungen des digitalen

Zeitalters fit zu machen. Unter dem Credo
«technologie + kreativitat» leistet Smartfeld
einen Beitrag zur gezielten Férderung der
MINT-Féacher und schafft darlber hinaus ins-
pirierende Lern- und Experimentierrdume
durch die Integration der Expertise aus Bil-
dung, Forschung und Praxis.
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Smartfeld ist ein Bildungs-Lab, eingebettet
ins Startup-Okosystem von Startfeld.

www.smartfeld.ch



KOMPETENZEN FUR DAS 21. JAHRHUNDERT

Welche Kompetenzen brauchen wir im 21. Jahrhundert, um
ein sinnstiftendes Leben zu fihren und gleichzeitig gesell-
schaftliche Verantwortung zu Gbernehmen? Abgestimmt auf
den Lehrplan 21 bereitet Smartfeld Schilerinnen und Schiler
sowie Lehrpersonen auf die Herausforderungen der Zukunft
vor. Durch folgende Punkte schafft die Initiative Smartfeld
innovative und authentische Lernrdume, welche das Lernen im
21. Jahrhundert fordern:
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Kritisches Denken

e

Kommunikation

\O’

Kreativitat

Kollaboration

Smartfeld verflgt Gber erfahrene Teams, welche die Schile-
rinnen und Schiler durch samtliche Workshops begleiten. Fir
eigene Experimente kénnen Experten hinzugezogen werden
— lassen Sie sich von den Lern- und Experimentierrdumen in-
spirieren.
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FUR WEN?

Schulklassen der

PROGRAMMIEREN SPIELEND ENTDECKEN

Halbtagesworkshop 1.&2. Klasse (keine

Programmierkennt-
KURSINHALT nisse notwendig)
Mit einem Cubetto, einem kleinen Holzroboter mit
freundlichem Gesicht, werden die Schilerinnen und
Schiler spielerisch und auf einfache Art ins Programmieren
eingefihrt. Der anschliessende Postenlauf ermdglicht es den
Schilerinnen und Schilern, eigenstéandig die eigenen Fer-

tigkeiten auszubauen.

HIGHLIGHTS

Durch schnelle Erfolgserlebnisse und spielerische Aufga-
ben wird das Interesse der Schilerinnen und Schiler firs
Programmieren und die moderne Technik geférdert.

IN DIESEM WORKSHOP WERDEN DIE
SCHULERINNEN UND SCHULER ...

.. lernen, was «Programmieren» bedeutet und wo es
in ihrem Umfeld Uberall eine Bedeutung hat.

.. die wichtigsten Grundprinzipien und Konzepte des Pro-
grammierens auf einfache Art und Weise kennenlernen.

.. Herausforderungen mit dem Cubetto und dem Steue-
rungsbrett durch logisches Denken 16sen.

DAS SOLLTE DIE KLASSE MITBRINGEN:

e eine offene Einstellung gegenlber Neuem.

e Energie, Freude und Motivation, damit wir gemeinsam
einen spannenden Halbtag verbringen dirfen.

KOSTEN
CHF 150.- pro Klasse

wo

Startfeld Innovations-

zentrum, St.Gallen

DETAILS & ANMELDUNG

Kursdaten individuell buchbar
unter: www.smartfeld.ch




FUR WEN?

CODING SPIELEND ENTDECKEN

Halbtagesworkshop Schulklassen der
3.&4. Klasse
(keine Programmier-

kenntnisse notwendig)

KURSINHALT

Sie haben sich schon immer gefragt, wie der Erstkon-
takt lhrer Schilerinnen und Schiler mit der Welt der
Informatik erfolgen soll? Dieser Workshop liefert lhnen
eine mogliche Antwort.

Auf der Basis des mobilen Thymio Roboters erfahren
die Schilerinnen und Schiiler, wie ein Roboter auf
sein Umfeld reagieren kann. Dieses Verhaltensmus-
ter gilt es durch eine einfache Programmierung
selbst zu definieren.

HIGHLIGHTS

Der Workshop besteht aus verschiedenen klei-

nen, auf sich aufbauenden Missionen (Challen-

ges), welche in einer spannenden Story integriert
sind. Bei der Entwicklung des Workshops wurde
darauf geachtet, dass die Schilerinnen und Schiler
rasche Erfolge feiern kénnen. Ziel ist es, einen gelun-
genen und positiven Zugang in die faszinierende Welt
der Informatik zu schaffen.

WELCHE TECHNOLOGIE STECKT DAHINTER?

Beim Programmieren geht es darum, Anweisungen in einer
bestimmten Abfolge zu Gbermitteln und Befehle ausfihren zu
lassen. Die Schilerinnen und Schiler werden beim Entdecken
der blockbasierten Programmiersprache durch die Kursleiten-
den begleitet.

IN DIESEM WORKSHOP WERDEN DIE
SCHULERINNEN UND SCHULER ...

... erfahren, wie ein Roboter funktioniert.

KOSTEN
CHF 150.- pro Klasse

")'[e]
Startfeld Innovations-
zentrum, St.Gallen

DETAILS & ANMELDUNG

.. Aktoren und Sensoren einsetzen.
.. eine visuelle Programmier-Lernumgebung kennenlernen.

.. aufgrund von auftretenden Ereignissen verschiedene
Aktionen programmieren.

Dauer 2h, Kurse individuell
buchbar unter
www.smarfeld.ch

.. lernen, Probleme systematisch zu betrachten und zu I6sen.

.. in Zweiergruppen oder kleinen Teams mehrere Missionen
durchflhren.

... Programmiererfolge feiern.

FUR WEN?

CODING SPIELEND ENTDECKEN

Halbtagesworkshop Schulklassen der
5. & 6. Klasse (keine
Programmierkennt-

nisse notwendig)

KURSINHALT

Im Rahmen der Robotik-Challenge versuchen die
Teams, mit einem eigenen Roboter und einem intel-
ligenten Programm-Code ein Problem zu |&sen. Dieser
Workshop ist eine tolle Méglichkeit, die Informatikkompeten-
zen aus dem Lehrplan 21 auf spannende, explorative Art und
Weise zu erleben.

HIGHLIGHTS

Das Interesse an Technik und Informatik wird mit kniffligen
Problemstellungen und spannenden Coding-Abenteuern auf
spielerische Weise geweckt. Der Erfindergeist wird angeregt
und die Lust, gemeinsam im Team Neues zu erlernen, gefor-
dert.

WELCHE TECHNOLOGIE STECKT DAHINTER?

Smartfeld stellt die Hilfsmittel (wie zum Beispiel mBot) bereit,
um in die Welt der Algorithmen und Codes einzutauchen und
zu lernen, wie komplexe Probleme mit Hilfe von Informatik ver-
einfacht und geldst werden kénnen. Beim Eintauchen in die
Coding-Welt werden die Schilerinnnen und Schiler von Kurs-
leitenden unterstitzt.

IN DIESEM WORKSHOP WERDEN DIE
SCHULERINNEN UND SCHULER ...

.. lernen, wie ein Roboter funktioniert und was Aktoren und
Sensoren sind.

.. die wichtigsten Grundprinzipien und Konzepte des Pro-
grammierens kennen lernen.

.. in einer blockbasierten (d. h. visuellen) Programmier-
KOSTEN

CHF 150.- pro Klasse

sprache eigene kleine Programme schreiben und
damit einen Roboter steuern.

.. Probleme mit Hilfe von Informatik und systemati-
scher Denkweise 6sen. wo

.. in einem Team an Lésungen von Aufgaben und Startfeld Innovations-

Problemen arbeiten. zentrum, St.Gallen

.. die neu erworbenen Fahigkeiten in einer span-

nenden Robotik-Challenge beweisen. DETAILS & ANMELDUNG

www.smartfeld.ch
Kurse individuell buchbar



DIGITAL-ENTREPRENEURSHIP-WERKSTATT - IDEEN
ERFOLGREICH ZUM FLIEGEN BRINGEN

Tageswerkstatt fur Klassen

KURSINHALT

In einem abwechslungsreichen Tagesworkshop lernen die Klas-
sen die iterative Innovationsmethode Design-Thinking kennen
und wenden diese sogleich auf eine Problemstellung, die an
ihre zuklnftigen Berufswiinsche angepasst ist, an. Die Schile-
rinnen und Schiler lernen, wie sie in der Gruppe schnell eine
Vielzahl von kreativen Ideen generieren und diese sofort in phy-
sische und digitale Prototypen umwandeln, um die gefundenen
Lésungen mit potenziellen Nutzern zu testen.

HIGHLIGHTS

Um die bewéhrten Denkmuster aufzubrechen und an kreative
Inspiration zu gelangen, erhalten sie einen Rundgang durch das
Startfeld, (das Zuhause von vielen ostschweizer Start-up’s), und
lernen zudem neue Technologien wie die VR-Brille oder den 3D
Drucker kennen und kénnen diese ausprobieren.

Die innovative Umgebung in Kombination mit dem hands-on
Tagesworkshop ermdglichen das Eintauchen in die kreative
Welt der Start-ups. Zurlck im Klassenzimmer kénnen die erlern-
ten Methoden einfach implementiert werden, da der Workshop
spezifisch auf die Bedurfnisse von Funft- & Sechstklésslern
abgestimmt ist.

FUR WEN

Schulklassen
der 5. & 6. Klasse

... probleml&sungsorientiertes Handeln erlernen
...moderne Technologien und Werkzeuge ausprobieren

...die gefundenen Ideen in mdgliche Geschéaftsmodell umwan-

...das Know-how gewinnen, wie das Erlernte gemeinsam im

IN DIESEM WORKSHOP WERDEN DIE SCHULERINNEN
UND SCHULER SOWIE LEHRPERSONEN ...

... die iterative Innovationsmethode Design-Thinking durchleben

deln und somit das unternehmerische Handeln kennenlernen

Unterricht angewendet werden kann.

KOSTEN

CHF 300.- pro Klasse,
fur Lehrpersonen kostenlos

wo

Startfeld Innovations-
zentrum, St.Gallen

DETAILS & ANMELDUNG

Kursdat«@ehe
www.smartteld.ch
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