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“HAK, IK HER JE

van Uwe Ros nberg

N verbo,
Elke speler handelt met bonen die hij op Ziif “k“"::e e SO‘;:"! €n 20 mogelijk met
winst verkoopt. Des te meer bonen een Spc_lff"v N OP een akker heeft,
des te hoger is de opbrengst van de oogst bij ver a8 is een speler echter
vaak gedwongen zijn bonenoogst veel te vroc! verkopen, En
soms levert een oogst helemaal niets op. Doe meeste thalers te
verdienen met de bonenhandel.

g tegen UMbprijzen (o
| van het spe] jg de

De bonenkaarten

Er bestaan acht verschillende soor-
ten bonen in het spel. Van elke soort
is een verschillend aantal kaarten

JCR2 S

Aantal bonenjcaarien
i het spel

deze soort in het spel zitten

www.kaartspelletjes.n

Spelers: 3 - 5 bonentelers
Leeftijd:  vanaf 12 jaar
Spelduur: ca. 45 minuten

Inhoud:

104 Bonenkaarten
6 3¢ bonenveld"- kaarten
1 Spelregelbockie

Aantal kaarten van de

verschillende bonensoorten

in het spel:
20x blauwe bonen
18x chilibonen
16x bruine bonen
14x snijbonen

125 sgjab,

Aan de ondericant varretke Jaoiay e araiesy Dr7egeet
aan hoeveel thalers een speler ontvangt bij verkoop van zijn bonen. De getallen
geven aan hoeveel bonenkaarten van deze soort moeten worden verkocht om één,

twee, drie of vier bonenthalers te ontvangen

A4 Boonometer Opbrengst in bonenthalers
51

Aantal gelifke bonenkaarten
bij verkoop

Voorbeeld 1:

10x ogenbonen
8x kidaeybonen
6x winbonen

Eén of twee bruine bonen brengen bij verkoop van de oogst niets op, drie en vier bruine bonen leveren één thaler op, vijf en zes

bruine bonen leveren twee thalers, zeven bruine bonen drie thalers en vanaf acht bruine bonen onty angt de

De bonenthalers

Bij verkoop van zijn oogst ontvangt een speler bonenthalers door middel van het
omdraaien van zijn bonenkaarten. Daarmee krijgt een kaart de waarde v.
bonenthaler.

De bonenvelden

ledere speler gebruikt de ruimte voor zich

Tebonenveld 2 bonenveld

op tafel om bonen te verbouwen. Aan het
begin van het spel beschikt een speler
over twee bonenvelden

Op een bonenveld mag een onbeperkt
aantal bonen van een gelijke soort worden
verbouwd. De bonenkaarten op een

bonenveld worden in een rij afgelegd.

{ DE VOORBEREIDING ¢
De “3e bonenveld”- kaarten blijven voorlopig nog even in de doos.
De bonenkaarten worden goed geschud. Iedere speler ontvangt 5 kaarten.

Basisregel: De spelers mogen de volgorde van de kaarten in hun hand tijdens
het spel op geen enkel moment veranderen!! Het is dus niet toegestaan de kaarten
te sorteren, zoals in andere kaartspelen gebruikelijk is.

Dat betekent voor het ontvangen van bonenkaarten, dat de kaarten in dezelfde
volgorde in de hand worden genomen als ze worden ontvangen. ledere nicuwe
kaart wordt steeds achter de oude kaarten gestopt.

De niet uitgedeelde kaarten worden op tafel gelegd als gedekte stapel met de
“thaler”-zijde naar boven. De speler links van de gever begint met het spel.

Een beurt van een speler bestaat uit vier fasen:

1. Bonenkaarten uitspelen

2. Handelen en weggeven

3. Bonen verbouwen

4. Nieuwe bonenkaarten trekken

1e fase: Bonenkaarten uitspelen
> kaart uit zijn hand, oftewel zijn voorste (geheel

De speler moet de eers|
zichtbare) bonenkaart op
of begint hij een rij kaarten van de:

n van zijn bonenvelden uitspelen. Daardoor verlengt

¢ bonensoort.

Daarna mag hij nog een tweede kaart, de kaart die nu de voorste kaart in zijn
hand is, op een bonenveld uitspelen.

Als een speler geen kaarten in zijn hand heeft, vervalt deze fase.

Als een speler een honensoort moet afleggen die niet guereenkomt met de
bonensoorten op zijn bonenvelden, moet hij eerst alle Bonen van één van zijn
bonenvelden oogsten en verkopen. (Zie "Oogsten en verkopen van bonen”)

2¢ fase: Handelen en weggeven
De speler trekt twee kaarten van de gedekte stapel en legt ze voor alle spelers
zichtbaar open op tafel.

peler moet nu beslissen of hij deze kaarten wil houden of niet. Als hij of
le kaarten wil behouden, dan legt hij ze goed gescheiden van de kaarten op
zijn bonenvelden, voor zich neer. Als hij één of beide kaarten niet wil houden,
kan hij ze aanbieden aan zijn medespelers.

Voorbeeld 2:

Kaart uit de hand

Cetokkeniantn van een medespeler

Handel

In principe geldt: | y
* Je mag slechts handelen met de speler die aan {JC beurt is. N
getrokken kaarten mag de speler ook kaarten uit zjn hand aanbieden. De

t de beide

volgorde van zijn kaarten is daarbij niet van belang.

speler vier thalers

'/ Bonenkaart
* | omdraaien =
één bonenthaler

Op cen bonenveld mag
slechts één soort bonen
worden gelegd.

Tedere speler ontvangt 2
vijf kaarten

1e fase:

De voorste bonenkaart uit
de hand op een bonenveld
afleggen. Daarna mag nog
cen tweede bonenkaart van
voren worden afgelegd.
Deze beide kaarten hoeven
niet op hetzelfde bonenveld
te worden afgelegd.

2e fase:

Twee kaarten trekken en
omdraaien. Daarna mogen
alle spelers handelen met
en weggeven aan de speler
die aan de beurt is.

Een tuinboon en een sojaboon
worden getrokken. Mazarine boudt
de tuinboon en probeert de sojaboon
aan baar medespelers te slijten,
omdat deze niet op baar bonenveld
past. Ze vraagt: “Wil iemand deze
sojaboon? Ik beb daarvoor bet liefst
cen kidneyboon.”



https://www.kaartspelletjes.nl/

Mazarine zegt: ‘I bied de
omgedraaide sojaboon en 1%
Yent blauwe boon uit min band

G voor een kidneyboor.”

« De medespelers mogen met hun handkaarten hande| Het is mogelifk Wmm“‘mc hgnc: d
meerdere kaarten aan te bieden of te eisen in r\‘ultuun sén kaart moedE S ma
* Ook als de getrokken kaarten zij 1 d, me o u, steeds handkaarten I G
worden verhandeld. eS8 e nee e
worden.

Let op:

De verhandelde kaarten worden, goed gescheiden yan de kaarten OP de
bonenvelden, voor iedere speler neergelegd. Ze mogen niet i de hand
genomen worden en er mag niet mee verder gehandeld worden!
Ook bij het handelen mag de volgorde van de kaarten in de hand niet worden
veranderd. De spelers mogen echter elke kaart aanbjeden l)nnﬂ\;mkclnk van
de plaats, waar de kaart zich bevindt. De kaart mag 3|,~,C]“'5 uit de hand
worden genomen als de kaarten daadwerkelijk geruild worden, eerder niet.

‘Weggeven:
Tijdens de handelsfase mogen bonenkaarten ook weggegeven worden. De
speler die aan de beurt is, mag kaarten uit zijn hand of getrokken kaarten aan
alle medespelers wegg Zijn ! lers mogen kaarten uit
hun hand schenken, aan de speler die aan de beurt is (nict aan andere spelers).
Uiteraard is het nict verplicht geschenken aan g nemen. Al niemand e
het geschenk aanneemt, moet de speler de kaart gz\‘mnn houden.
Als het de speler die aan de beurt is niet gelukt is beide of één van de
bonenkaarten kwijt te raken aan zijn medespelers, dan moet hij deze in de
“bonen verbouwen” op zijn bonenvelden afleggen.
Is niemand meer wil handelen of

getrokken

volgende fas
De fase “bandelen en weggeven” is afgelopen a
weggeven.

3e fase: Bonen verbouwen

Alle spelers leggen nu de verkregen bonenkaarten op hun bonenvelden. 3e fase

De spelers mogen de volgorde, waarin ze de bonenkaarten afleggen, zelf Alle spelers leggen nu hun
bepalen. Tussen het afleggen van verschillende bonenkaarten mag ook verkregen bonen op hun
geoogst worden (zie “Oogsten en verkopen van bonen”). bonenvelden af. ‘

Nadat Mazarine een sojaboon en een tuinboon had
ken, ruilt ze de sojaboon met een blawwe boon uit

getrokl
baar band tegen een kidneyboon van Richard. Mazarine
Nu moet ze de beide

houdt de getrokken tuinboon.

borien verbouwen. Ze legt eerst de kidneyboon op het eerste
bonenveld af. Daarna legt ze de tuinboon op bet tweede
bonenveld af.

an verschillende bonensoorten, de verkregen

Als een speler, op grond v:
Jan moet hij verplicht bonen van een bonenveld

bonenkaarten niet kan afleggen, d
oogsten, voordat hij weer bonen kan afleggen.

4e fase: Nicuwe bonenkaarten trekken

De sy S fASe: o i o

*gedekie s [ Tiand  nicuwe bonenkaarten

oude kaarten in de hand gestopt in dezelfde volgorde als ze worden getrokken. trekken en één voor één

Als de gedekte stapel in deze fase of in de handelsfase op is, wordt de in de loop aan de kaarten in je hand
toevoegen.

van het spel ontstane aflegstapel geschud en als nieuwe gedekte stapel gebruikt.

aan de beurt

De volgende speler (in de richting van de wijzers van de klok) is

Het oogsten en verkopen van bonen
speler een bonenveld wil oogsten, moet hij altijd alle bonen van ee
ent: De speler telt het aantal bonen op een veld.
De boonometer van de kaart geeft aan, hoeveel thalers de speler voor zijn bonen
ler draait het betreffende aantal bonenkaarten om (naar de
gescheiden van de andere kaarten, voor zich neer.
sorden met de boon-zijde naar boven

Als een
veld verkopen. Verkopen betek

ontvangt. De spe
thaler-zijde) en legt z
De niet in thalers omgewisselde bonen w
aflegstapel naast de gedekte stapel gelegd.

op de

Voorbeeld 5:

(32 “ ), Drie chilibonen leveren één bonenthaler op. Marc
Y | draait één van de drie chiliboon-kaarten om en

| @/ beeft daarmee een bonenthaler. De beide overige

chiliboon-kaarten legt bij op de aflegstapel.

Opbrengst

Gedekte

Aflegstapel
stapel

Soms ontvangt een speler bij verkoop geen bonenthalers.

Voorbeeld 6:
Met de verkoop van een oogst mel twee chilibonen krijg je geen bonenthalers.

Als een speler bonen wil of moet oogsten, mag hij zelf kiczen welk bonenveld
e e appiet Jonen A _moet oogsten, mag [ kiczen welk bonenveld -
en bonenveld met slechts één kaart kan nief geoogst worden.
: Als op alle b Iden van een speler slechts één kaart ligt,

o'n bonenveld oogsten.

Andere acties van de speler
De spelers mogen, ook als ze niet aan de beurt zijn, honenvelden oogsten en
verkopen. 3
Elke speler kan'in het spel && “
h:l::"a[xlu kan in het spel &n keer een “3e boneneldkaart kopen- Een speler “3e bonen-
hosld .;'\:(mr niet aan de hc\.m te zijn. Het derde bopenyeld kost drie thalers. veld™-kaart
| ze sl[m er !\c eft nu tot het einde van het spel drie hopenvelden tot zijn
7);“ : - |r:g [n plaats van de gebruikelijke twee. De speler betaalt door drie van
Zij rll halers unlngu\nvmcldc bonenkaarten uit te zoeken en met de boon-zijde *De zesde “3e bonenveld-
boven op de aflegstapel te leggen. Hij ki K ie hij : 2
c } rigt een « 0 “kaa
voor e nesAEE J Krijgt een 3¢ bonenveld -kaart die hij kaart wordt alleen gebruikt
als met de Boonanza-uitbrei-
dingsset wordt gespeeld.
Srjl;iultt‘rco .\Pcl l‘iiL::l’nS dc_ fase “handelen en weggeven” Van een speler voor
p is, wordt de fase “handelen en weggeven” en “bonen verbou- Als de gedekte stapel voor de
derde keer op is, is het spel

wen” nog uitgespeeld. Als de gedekte sta i
trekken "t’()()?df;crdc l:igd 5 gtfkku] stapel tidens de fase “nieuwe bonenkaarten
cer op s, is het spel n =
& oL )L spel meteen afgelopen. ledere speler
i 20 iy bore Gt e Ko 1
nee. De speler die de meeste bonenthalers };: i int het spel
alers bezit, wi 2

afgelopen. Alle spelers
kunnen nu nog oogsten en
verkopen. De speler met de
meeste thalers wint het spel.
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