wMaps

PLATAFORMA DE MAPAS PARA NOTICIAS, DESPORTO,
ENTRETENIMENTO E PRODUCOES EM DIRETO

wtvision.com


https://www.wtvision.com/en

O QUE E wMaps?

O wMaps é a plataforma de mapas broadcast da wTVision,
desenvolvida para producdao em direto. Ajuda equipas de
producdao a transformar dados de localizacdo em
conteudos visuais claros — desde sequéncias de mapas
mais elaboradas até atualizacdes rapidas para producado
em direto em ambientes de noticias, desporto,
entretenimento ou producdo de media em geral.

»»»»»

O wMaps disponibiliza uma solu¢ao Standalone
robusta para equipas criativas, com foco na criacao
de mapas de alto impacto, e um ambiente
colaborativo, acessivel via navegador, com interface
web para ambientes de newsroom e editoriais. Num
unico workflow, garante que os conteudos de mapas
fiquem integrados ao rundown e aos sistemas de
playout.

Controlo total do mapa. Controlo total da histéria.

Por que escolher wMaps?

Agilidade editorial: Oferece as equipas de newsroom e de produc¢dao em direto um caminho
mais rapido — da noticia urgente ao ar em segundos, com atualiza¢des consistentes a
medida que a cobertura evolui.

Workflows escalaveis: De equipas editoriais pequenas a ambientes de producdo de grande
dimensdo, o wMaps adapta-se a estrutura operacional das organizacdes de media — do
design criativo a execucao em redacBes de noticias.

Clareza geografica: Transforma dados de localizacdo em conteudos visuais claros e
consistentes, para que a audiéncia compreenda instantaneamente o contexto.

Colaboracao em tempo real: Criado para equipas criativas, editoriais e de producdo
trabalharem em paralelo — com um moddulo Standalone avan¢ado para designers e uma
plataforma colaborativa com interface web para equipas de newsroom e editoriais.

Outputs prontos para producao: Mapas pré-renderizados ou atualiza¢des em tempo real,
integrados ao rundown e prontos para o playout.



MODULOS

wMaps Standalone
| Design e animag¢do de mapas para equipas criativas

Um ambiente criativo dedicado a criacdo e animacao 2D e 3D de mapas.
Desenvolvido para designers e equipas editoriais, disponibiliza uma interface
baseada em timeline e ferramentas de animacdo por keyframes para combinar
movimento, texto, simbolos e dados geograficos em em histérias visualmente
impactantes. Ideal para «criacdo de templates para o playout.

v Workflow baseado em timeline com animacao avancada por keyframes
v Criacdo de mapas 2D e 3D de alto impacto

v Combina movimento, tipografia, simbolos e dados geograficos

v Exporta sequéncias pré-renderizadas para workflows de playout

v Acesso a mapas baseados em imagem de satélite e vetoriais de alta
resolucao via OpenStreetMap e outros fornecedores

wMaps Client/Server
| Plataforma colaborativa para equipas editoriais e de producao em direto

Um ambiente com interface web, multiusuario, pensado para execuc¢ao diaria.
Permite a criacdo, gestdao e organizacdao de mapas em paralelo por equipas de
newsroom e produc¢do, mantendo consisténcia visual em toda a opera¢dao e com
integracao total a workflows orientados por rundown.

v Workspace browser-based para producdo colaborativa de mapas

v Colaboracao multiusuario (até 10 usuarios simultaneos por servidor)
v Gestao centralizada de projetos e assets

v Partilha de templates e atualiza¢des rapidas entre equipas

v Licenciamento escalavel e op¢des de redundancia de servidores

wMaps




INTEGRACOES

wMaps foi concebido para se integrar naturalmente em fluxos de producao em
direto para ambientes broadcast, ligando os outputs de mapas aos sistemas que
as equipas ja utilizam no dia a dia, entre editorial, grafismo e rotinas de playout.

NO ROADMAP:

Workflows MAM e Gestao de Assets

Exporte sequéncias pré-renderizadas e faga a gestdao dos assets de mapas
em alinhamento com a distribui¢cao via MAM e as rotinas de playout.

Fontes de Mapas e Imagem

Suporte para conteudos visuais baseados em OpenStreetMap e
imagem de satélite, garantindo o nivel de detalhe e o estilo visual
adequados a cada contexto editorial.

Video 1/0 & Playout

Integracao com hardware broadcast certificado para permitir entrada e
saida de video em tempo real para producdes em direto e grafismo
on-air.

Arquitetura Escalavel

Ambiente multiusuario, preparado para crescer com licencas
adicionais e configuracdes de servidor a medida que as exigéncias
operacionais evoluem.

e Integracao MOS
e Conectores de Dados
e Telestration (Camadas Touchscreen/Ul)

ALGUMAS INTEGRACOES PODEM REQUERER LICENCIAMENTO OU CONFIGURACAO ESPECIFICA.

CONTACTE A WTVISION PARA MAIS DETALHES.



NOTICIAS & ULTIMA HORA

A cobertura de noticias urgentes exige velocidade e clareza visual imediata. O
wMaps ajuda equipas de newsroom e producao em direto a colocar contexto
geografico no ar, sem travar o ritmo da cobertura — desde atualiza¢des rapidas
de mapas até visuais cativantes, prontos para playout.

Quer seja a criar sequéncias pré-renderizadas, quer seja a atualizar mapas de
forma colaborativa, o wMaps mantém a consisténcia visual entre func¢des e
garante que tudo fica preparado para execugao em rundown e rotinas de
playout.

Da evolucdo de sistemas meteoroldgicos a disrup¢des em sistemas de transporte,
passando pela visualizacdo de zonas afetadas e pontos-chave, o wMaps entrega
clareza geografica que a audiéncia consegue acompanhar — mesmo quando
a historia evolui.

O RESULTADO

A cobertura ganha clareza imediata, e a audiéncia recebe mais do que chamadas
— percebe o contexto geografico que da forma ao acontecimento.

DEBBY EYEPATH

wMaps
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DESPORTO & EVENTOS EM DIRETO

A cobertura desportiva vive de ritmo, contexto e emoc¢do. O wMaps leva a
geografia para dentro da histdria, combinando conteudos visuais baseados
em localizacdo com contexto estatistico — para levar movimento, escala e
estratégia ao ar, de forma imediata.

Quer esteja a preparar sequéncias pré-renderizadas com padrao
broadcast para aberturas e segmentos, quer esteja a fazer edicbes
rapidas durante a emissao, o wMaps mantém os mapas consistentes,
legiveis e prontos para workflows de playout.

De etapas e percursos de ciclismo a analises por territério e contexto de
jogo, o wMaps suporta visualizacao geografica que € simultaneamente
visualmente impactante e editorialmente rigorosa.

O RESULTADO

Os momentos desportivos ganham escala e clareza — e a audiéncia
compreende o contexto completo.




METEOROLOGIA

DEBBY EYE PATH

TROUGH NEXT SUNDAY ‘

Uma camada adicional de visualizagdo, orientada por dados.
Concebido para representar informacdao meteoroldgica existente, o wMaps
transforma dados de fontes seguras em mapas prontos para ir ao ar, com
clareza e consisténcia.

Seja temperatura, precipitacdo ou imagem de satélite, cada elemento é
representado com o mesmo rigor e controlo visual que sustentam
workflows de producao exigentes.

O RESULTADO

Cobertura meteorolégica precisa, envolvente e capaz de transformar

dados complexos em visuais claros, faceis de ler e orientados para a
audiéncia.
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COBERTURA ELEITORAL

As elei¢Bes constroem-se ao longo do tempo — e a histéria por detras
delas também. O wMaps ajuda equipas editoriais e de producdo a
integrar a geografia na cobertura politica com visuais prontos para
exibicdo, pensados para programas diarios, atualizacdes em direto e
noites eleitorais.

De mapas nacionais a desagregacoes por distrito ou regiao, o wMaps
suporta grafismos que se mantém consistentes e faceis de ler a medida
que os dados evoluem — seja para preparar pecas mais elaboradas ou
para fazer atualizacdes rapidas assim que nova informacdo fica
disponivel.

Concebido para workflows reais de producdo, o wMaps permite visualizar
sondagens, projecdes e resultados com controlo editorial total —
transformando informacdo estruturada em grafismos claros para
emissao, mantendo sincronizagao, padronizacao visual e consisténcia
operacional.

O RESULTADO

Cobertura eleitoral mais clara,
credivel e contextual — para
que a audiéncia ndo veja
apenas numeros, mas
compreenda a geografia

que os explica.




VIDEO REEL
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http://www.youtube.com/watch?v=2OSqe_gEUD4

wMaps

Controlo total do mapa. Controlo total da histéria.
Plataforma de criacdo de mapas para workflows de newsroom e producao em direto

PRINCIPAIS FUNCIONALIDADES

e Design e animac¢ao de mapas 2D
& 3D

e Workflow por timeline com
keyframes

e Simbolos, labels e visuais
baseados em satélite ou
OpenStreetMap

e Exportacao de sequéncias
pré-renderizadas alinhadas com
workflows MAM

e Workspace colaborativo com
interface web (Client/Server)

e Até 10 usuarios em simultaneo
por servidor (Client/Server)

e Gestdo centralizada de projetos e
activos de media

e Workflows prontos para
newsroom

PRINCIPAIS BENEFICIOS

Da noticia urgente ao mapa no ar,
em menos tempo

Linguagem visual consistente em
toda a cobertura

Apoia updates dinamicos e mantém
o ritmo editorial num unico produto
Mais contexto para a audiéncia,
mesmo quando a historia muda
Colaboracdao que mantém equipas
alinhadas

Outputs prontos para playout,
compativeis com workflows
existentes

Concebido para execucgdo real em
newsroom e producdes em direto
Arquitetura preparada para evoluir,
com um roadmap claro de
expansao

ALGUMAS INTEGRACOES PODEM REQUERER LICENCIAMENTO OU CONFIGURACAO ESPECIFICA.
CONTACTE A WTVISION PARA MAIS DETALHES.



WORKFLOW TECNICO

Crie sequéncias de mapas 2D/3D animadas com impacto, combinando
imagens de satélite e mapas vetoriais.

VERSAO STANDALONE

WMAPS STANDALONE

Video Out

Suited for designers, editors, producers.

STUDIOCG

)

i

GFX & Video Playout Control

Pre-designed map animations, pre-rendered to video integrates
with wTVision Graphics workflow by being ingested to wTVision
MAM serving newsroom workflows playout controlled by StudioCG
either as full screen video or integrated in previously created
Graphics Templates.

wMaps




WORKFLOW TECNICO

VERSAO CLIENT-SERVER

WMAPS CLIENT/SERVER

MOS GATEWAY

NRCS SEAT

Yy — 3

Client/Server

News Room

NRCS plug-in
Computer System e

l

Suited for Newsroom teams:
journalists, editors, graphic ops.

STUDIO CG

Video Out

o =

GFX & Video

Playout Control

Suited for designers, editors, producers.

Pre-designed map animations, pre-rendered to video integrates
with wTVision Graphics workflow by being ingested to wTVision
MAM serving newsroom workflows playout controlled by StudioCG

either as full screen video or integrated in previously created
Graphics Templates.

wMaps




Leve a sua producao para o proximo nivel!
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