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;QUE ES wMaps?

wMaps es la plataforma de mapas broadcast de
wTVision, diseflada para la narracién en vivo. Ayuda a los
equipos de produccion a convertir datos de ubicacion en
visuales claros al aire — desde secuencias de mapas de alto
nivel hasta actualizaciones rapidas para noticias, deportes,
entretenimiento y producciones en vivo.

wMaps ofrece una solucion Standalone potente para
equipos creativos, enfocada en mapas de alto
impacto, y una arquitectura web colaborativa
accesible desde navegador, disefiada para flujos de
produccion en noticias y entornos editoriales. En un
unico workflow, wMaps asegura que los mapas estén
integrados en el rundown y preparados para salir al
aire mediante playout.

Control total del mapa. Control total de la historia.

¢Por Qué Elegir wMaps?

Agilidad editorial: Ofrece a los equipos de redaccion y produccién en vivo un camino mas
rapido — de la noticia de ultima hora al mapa al aire, con actualizaciones consistentes a
medida que la historia evoluciona.

Flujos de produccion escalables: Desde equipos editoriales pequefios hasta entornos de
produccion mas complejos, wMaps se adapta a tu estructura operativa, desde el disefio
creativo hasta la ejecucion en redaccion.

Claridad geografica: Convierte los datos de ubicacion en contenidos visuales claros y
consistentes, para que la audiencia comprenda al instante el contexto.

Colaboracion en tiempo real: Disefiado para que equipos creativos, editoriales y de
produccion trabajen en paralelo — con una solucién Standalone avanzada para disefladores y
un espacio de trabajo colaborativo basado en navegador para usuarios de newsroom.

Outputs listos para produccion: Mapas en secuencias pre-renderizadas o actualizaciones
listas para redaccion, integradas en el rundown y preparadas para su salida a playout.



MODULOS

wMaps Standalone
Disefio y animacion de mapas para equipos creativos

Un entorno creativo dedicado a la creacién y animacion de mapas 2D y 3D. Disefiado
para equipos creativos y de redaccidn, ofrece una interfaz basada en timeline y
herramientas de animacién con keyframes para combinar movimiento, texto, simbolos
y datos geograficos en historias visualmente potentes. Ideal para creacion de plantillas
para playout.

v Flujo basado en linea de tiempo con animacion avanzada por keyframes

v Creacion de mapas 2D y 3D de alto impacto

v Combina movimiento, tipografia, simbolos y datos geograficos

v Exporta secuencias pre-renderizadas para los flujos de playout

v Acceso a mapas satelitales y vectoriales de alta resolucién via OpenStreetMap
y otros proveedores

wMaps Client/Server
Plataforma colaborativa para equipos editoriales y produccién en vivo

Un entorno multiusuario, basado en navegador, pensado para la ejecucion diaria.
Permite que los equipos de redaccion y produccién creen, gestionen y actualicen
mapas en paralelo, manteniendo coherencia visual en toda la operacién e
integrandose plenamente en flujos de produccién basados en el rundown.

v Entorno web colaborativo para la produccion de mapas en redaccion

v Colaboracidon multiusuario (hasta 10 usuarios concurrentes por servidor)
v Gestion centralizada de proyectos y activos de medios

v Intercambio de plantillas y actualizaciones rapidas entre equipos

v Licenciamiento escalable y opciones de redundancia de servidores

wMaps




INTEGRACIONES

wMaps esta diseflado para integrarse de forma natural en los flujos de produccién
de broadcast y produccion en vivo, conectando la salida de mapas con los sistema

gue los equipos ya utilizan en su operacion diaria, desde redaccion y graficos hasta
los sistemas de playout.

Flujos de Produccion MAM y Gestion de Activos de Medios

Exporte secuencias prerenderizadas y gestione los activos de medios de
mapas en linea con la distribuciéon via MAM y las rutinas de playout.

Fuentes de Mapas e Imagenés

Soporte para visuales basados en OpenStreetMap e imagenes satelitales,
garantizando el nivel de detalle y el estilo visual adecuados para cada
contexto editorial.

Video 1/0 & Playout

Integracion con hardware de broadcast certificado para permitir entrada
y salida de video en tiempo real en producciones en vivo y graficos al aire.

Arquitectura Escalable
Lﬁl Entorno multiusuario, disefiado para escalar mediante licencias
adicionales y configuraciones de servidor a medida que evolucionan
los requisitos operativos.

EN ROADMAP:

e Integracion MOS
e Conectores de datos
e Telestration (Capas Touchscreen/Ul)

ALGUNAS INTEGRACIONES PUEDEN REQUERIR LICENCIAS O CONFIGURACION ESPECIFICA.

CONTACTE A WTVISION PARA MAS DETALLES.



NOTICIAS & ULTIMA HORA

La cobertura de ultima hora exige velocidad y claridad visual inmediata. wMaps
ayuda a equipos de redaccién y produccion en vivo a llevar contexto geografico al
aire sin frenar el ritmo de la cobertura, desde actualizaciones rapidas de mapas
hasta visuales pulidos listos para playout.

Ya sea para crear secuencias prerenderizadas o para actualizar mapas de forma
colaborativa, wMaps mantiene la consistencia visual entre roles y deja todo listo
para la ejecucion via rundown y rutinas de playout.

Desde la evolucién de sistemas meteorologicos hasta interrupciones en el
transporte, pasando por la visualizacion de zonas afectadas y ubicaciones clave,
wMaps aporta claridad geografica que la audiencia puede seguir, incluso
cuando la historia evoluciona.

EL RESULTADO

La ultima hora gana claridad inmediata, y la audiencia recibe mas que titulares —
percibe el contexto geografico que da forma a las historias.

DEBBY EYEPATH
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DEPORTES & EVENTOS EN VIVO

La cobertura deportiva vive de ritmo, contexto y emocién. wMaps lleva la
geografia al centro de la historia, combinando visuales basados en
ubicacion con contexto estadistico para aportar movimiento, escala y
estrategia al aire de forma inmediata.

Ya sea creando secuencias prerenderizadas de calidad broadcast para
aperturas y piezas especiales, o realizando ediciones rapidas durante la
cobertura en vivo, wMaps mantiene los mapas consistentes, legibles y
preparados para los sistemas de playout.

Desde etapas y recorridos de ciclismo hasta analisis territoriales y
contexto de partido, wMaps ofrece una visualizacion geografica que es a
la vez visualmente poderosa y editorialmente precisa.

EL RESULTADO

Los momentos deportivos ganan escala y claridad — y la audiencia
entiende el contexto completo.




METEOROLOGIA

DEBBY EYE PATH

TROUGH NEXT SUNDAY | .
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Con wMaps, la meteorologia se convierte en una capa adicional de
visualizacion basada en datos. Diseflado para representar informacion
meteorologica ya disponible, wMaps traduce datos de fuentes confiables
en mapas listos para salir al aire, con claridad y consistencia.

Ya sea temperatura, precipitacion o imagenes satelitales, cada elemento se

muestra con el mismo rigor y control visual que exigen los flujos de
produccion broadcast.

EL RESULTADO

Cobertura meteorolégica precisa y atractiva, que convierte datos
complejos en visuales claros, legibles y pensados para la audiencia.
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COBERTURA ELECTORAL

Las elecciones se construyen con el tiempo — vy la historia que las
acompafa también. wMaps ayuda a equipos editoriales y de produccién a
incorporar la geografia a la cobertura politica con visuales de calidad
broadcast, disefiados para programas diarios, actualizaciones en vivo y
noches electorales.

Desde mapas nacionales hasta desgloses regionales o por distrito,
wMaps permite crear graficos que se mantienen consistentes y faciles de
leer a medida que evolucionan los resultados — ya sea produciendo
piezas mas elaboradas o para actualizaciones rapidas en cuanto surge
nueva informacion.

Diseflado para integrarse en flujos reales de produccidon, wMaps permite
visualizar encuestas, proyecciones y resultados con control editorial total:
convirtiendo informacién estructurada en graficos claros para salir al aire,
manteniendo el control sobre tiempos, formato y consistencia visual.

EL RESULTADO

Una cobertura electoral mas
clara, creible y contextual —
donde la audiencia no

solo ve cifras, sino que
comprende la geografia que
les da sentido.




VIDEO REEL
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http://www.youtube.com/watch?v=2OSqe_gEUD4

wMaps

Control total del mapa. Control total de la historia.
Plataforma de creacion de mapas para flujos de produccién de redaccion y produccion en vivo

FUNCIONALIDADES CLAVE

e Diseflo y animacion de mapas 2D
y 3D

e Flujos de trabajo por timeline con
keyframes

e Simbolos, labels y visuales
basados en imagenes satelitales
OpenStreetMap

e Exportacion de secuencias
pre-renderizadas alineadas con
flujos de produccion MAM

e Entorno colaborativo basado en
navegador (Client/Server)

e Hasta 10 usuarios concurrentes
por servidor (Client/Server)

e Gestion centralizada de
proyectos y activos de medios

e Flujos de produccion listos para
redaccién

BENEFICIOS

De la noticia de ultima hora al mapa
al aire, mas rapido

Lenguaje visual consistente a lo
largo de la cobertura

Permite actualizaciones dindmicas
sin frenar el ritmo editorial, en un
solo producto

Mas contexto para la audiencia,
incluso cuando la historia
evoluciona

Colaboracién que mantiene a los
equipos alineados

Outputs listos para playout,
compatibles con los flujos de
produccion existentes

Diseflado para la ejecucion en
redaccion y las exigencias de la
produccion en vivo

Arquitectura preparada para crecer,
con una hoja de ruta clara de
expansion

ALGUNAS INTEGRACIONES PUEDEN REQUERIR LICENCIAS O CONFIGURACION ESPECIFICA.
CONTACTE A WTVISION PARA MAS DETALLES.



WORKFLOW TECNICO

Cree secuencias animadas de mapas 2D/3D con gran impacto,
combinando imagenes satelitales y mapas vectoriales.

VERSION STANDALONE

WMAPS STANDALONE

Video Out

Suited for designers, editors, producers.

STUDIOCG

)

i

GFX & Video Playout Control

Pre-designed map animations, pre-rendered to video integrates
with wTVision Graphics workflow by being ingested to wTVision
MAM serving newsroom workflows playout controlled by StudioCG
either as full screen video or integrated in previously created
Graphics Templates.

wMaps




WORKFLOW TECNICO

VERSION CLIENT-SERVER

WMAPS CLIENT/SERVER

MOS GATEWAY

NRCS SEAT

Yy — 3

Client/Server

News Room

NRCS plug-in
Computer System e

l

Suited for Newsroom teams:
journalists, editors, graphic ops.

STUDIO CG

Video Out

o =

GFX & Video

Playout Control

Suited for designers, editors, producers.

Pre-designed map animations, pre-rendered to video integrates
with wTVision Graphics workflow by being ingested to wTVision
MAM serving newsroom workflows playout controlled by StudioCG

either as full screen video or integrated in previously created
Graphics Templates.
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Lleve su emision a otro nivel!
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