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Einleitung

Die Web Inclusion GmbH pruft auf Grundlage des BITV-Tests

(https://www.bitvtest.de/start.ntml) des BIK-Projektes — Barrierefreie Information und

Kommunikation (https://bik-fuer-alle.de/). Die jeweilige Website wird anhand von 111
Testschritten untersucht. Gegebenenfalls enthdlt der Testschritt detaillierte
Kommentare zu etwaigen Problemen.

Der BITV-Test basiert auf den Anforderungen der EN 301 549 der europdischen Richtlinie
(EU) 2016/2102 des Europdischen Parlaments und des Rates vom 26. Oktober 2016 Uber
den barrierefreien Zugang zu den Websites und mobilen Anwendungen &ffentlicher
Stellen und dem Durchfuhrungsbeschluss (EU) 2021/1339 der Kommission vom 12.
August 2021 tber die harmonisierte Norm fur Websites und mobile Anwendungen zur
Unterstutzung der Richtlinie (EU) 2016/2102 des Europdischen Parlaments und des Rates.
Das Testverfahren ist vollstaindig transparent und éffentlich dokumentiert.

Zum besseren Verstdndnis der einzelnen Prafungen finden Sie die genauen
Anforderungen in den Beschreibungen und Prufanweisungen zu den einzelnen

Prufschritten in der Liste der Prufschritte unter https://bitvtest.de/pruefverfahren/bitv-

20-app kann gelesen werden.
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Auftrag

Laut Auftrag wurde das appbasierte Angebot der Community-App fur Gemeinden und
Unternehmen der apicodo AG dem BITV-Test unterzogen. Programmierte Objekte
wurden nicht gepruft (Jovo, Flash, etc.). Ebenso wurden eventuell bestehende

alternative Textversionen von der Prifung ausgenommen.

Das Prufergebnis bezieht sich daher méglicherweise nicht auf den gesamten Auftritt.
Der Prufbericht enthdlt im Kapitel ,Anmerkungen” einen Kommentar zum Prufergebnis.
Dieser darf innerhalb einer Erkl&rung zur Barrierefreiheit gemafd BITV 2.0 unter Nennung

der Prufstelle ganz oder in Teilen 6ffentlich zitiert werden.
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Prifgegenstand

Auf eine Seitenauswahl wurde zu Gunsten eines prozessorientierten Ansatzes verzichtet.
Die Auswahl des Screens erfolgte Stichprobenartig. Die gefundenen Barrieren beziehen
sich nur auf den getesteten Screen.

Folgender Screen wurden getestet:

e Screen1(Startseite):

Anmerkungen

Das Ergebnis bezieht sich auf den Zustand des Angebots innerhalb des Prufzeitraums.

Anderungen, die nach Abschluss der Prafung erfolgten, wurden nicht berucksichtigt.
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Test-Ausstattung

Als Testsoftware kam folgendes zum Einsatz:
+ i0S: VoiceOver (iOS), iPhone 12 mit Version 18.4
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Prifergebnis

Die Bewertung der einzelnen Prufschritte richtet sich nach den Konformit&ats-Vorgaben

der Web Content Accessibility Guidelines (WCAG 2.1) fur den Level AA, welche durch den

Durchfiihrungsbeschluss (EU) 2018/2048 Teil des Standards EN 301 549 sind. Zusétzlich
wurden ergd@nzende Tests nach WCAG 2.2 durchgefuhrt, um kunftige Anforderungen zu
berucksichtigen.

Von Konformit&t kann bei den einzelnen Prufschritten bereits dann gesprochen werden,
wenn ein Prufschritt mit "eher Erflllt" bewertet wurde. Das bedeutet allerdings auch,
dass Mdngel, die die Nutzbarkeit des webbasierten Angebots fur eine Gruppe von
Menschen mit Behinderung merklich einschréinken, mindestens mit "teilweise Erfullt"
bewertet werden und damit als "nicht konform" eingestuft werden.

Zusammengefasst gibt es folgende Bewertungsmaoglichkeiten:

Bewertung BITV-Konform
Erfallt Ja

Eher erfullt Ja

Teilweise erfullt Nein

Eher nicht erfullt Nein

Nicht erfullt Nein

Nicht anwendbar

Keine Bewertung

Eine Kurzfassung mit Gesamtbewertung befindet sich in Kapitel “Tabellarische
Zusammenfassung der Ergebnisse”. Diese Tabelle enthdlt eine Spalte fur jedes
Prafkriterium sowie eine Spalte fur das jeweilige Ergebnis. Wurden alle gepruften Seiten
in Bezug auf ein Kriterium korrekt umgesetzt, wird dieses als erfullt bewertet.

Sobald jedoch mindestens eine Seite das Kriterium Nicht erfullt, wird die Bewertung als

Nicht erfullt markiert
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Tabellarische Zusammenfassung der Ergebnisse

Prifschritt Bewertung Prioritat
5.2 Aktivierung von Nicht anwendbar Mittel
Barrierefreiheitsfunktionen

5.3 Biometrie Nicht anwendbar Mittel
5.4 Erhaltung von Nicht anwendbar Mittel
Barrierefreiheitsinformationen wdhrend

der Umwandlung

5.5.1 Méglichkeiten der Bedienung Nicht anwendbar Mittel
5.5.2 Unterscheidbarkeit der bedienbaren |Nicht anwendbar Mittel
Elemente

5.6.1 Taktiler oder auditiver Status Nicht anwendbar Mittel
5.6.2 Visueller Status Nicht anwendbar Mittel
5.7 Tastenwiederholung Nicht anwendbar Mittel
5.8 Annahme eines zweifachen Nicht anwendbar Mittel
Tastenanschlags

5.9 Gleichzeitige Benutzerhandlungen Nicht anwendbar Mittel
6.1 Audiobandbreite fur Sprache Nicht anwendbar Mittel
6.2.1.1 RTT-Kommunikation Nicht anwendbar Mittel
6.2.1.2 Gleichzeitige Verwendung von Nicht anwendbar Mittel
Sprache und Text

6.2.2.1 Visuell unterscheidbare Darstellung |Nicht anwendbar Mittel
6.2.2.2 Durch Software bestimmbare Nicht anwendbar Mittel
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-2-aktivierung-von-barrierefreiheitsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-2-aktivierung-von-barrierefreiheitsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-3-biometrie
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-4-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-waehrend-der-umwandlung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-4-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-waehrend-der-umwandlung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-4-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-waehrend-der-umwandlung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-5-1-moeglichkeiten-der-bedienung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-5-2-unterscheidbarkeit-der-bedienbaren-elemente
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-5-2-unterscheidbarkeit-der-bedienbaren-elemente
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-6-1-taktiler-oder-auditiver-status
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-6-2-visueller-status
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-7-tastenwiederholung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-8-annahme-eines-zweifachen-tastenanschlags
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-8-annahme-eines-zweifachen-tastenanschlags
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-5-9-gleichzeitige-benutzerhandlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-1-audiobandbreite-fuer-sprache
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-1-1-rtt-kommunikation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-1-2-gleichzeitige-verwendung-von-sprache-und-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-1-2-gleichzeitige-verwendung-von-sprache-und-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-1-visuell-unterscheidbare-darstellung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-2-durch-software-bestimmbare-sende-und-empfangsrichtung

BITV-Web-Prufbericht

© Eye-Able’
Prifschritt Bewertung Prioritat
Sende- und Empfangsrichtung
6.2.2.3 Sprecheridentifizierung Nicht anwendbar Mittel
6.2.2.4 Visuelle Anzeige von Audio mittels |Nicht anwendbar Mittel
RTT
6.2.3 Interoperabilitat Nicht anwendbar Mittel
6.2.4 Reaktionsfdhigkeit von RTT Nicht anwendbar Mittel
6.3 Anruferkennung Nicht anwendbar Mittel
6.4 Alternativen zu sprachbasierten Nicht anwendbar Mittel
Diensten
6.5.2 Auflésung Nicht anwendbar Mittel
6.5.3 Bildfrequenz Nicht anwendbar Mittel
6.5.4 Synchronisation zwischen Audio und |Nicht anwendbar Mittel
Video
6.5.5 Visueller Anzeiger von Audio bei Nicht anwendbar Mittel
Video
6.5.6 Sprecheridentifizierung mittels Nicht anwendbar Mittel
Video-
(Gebardensprach-)kommunikation
7.11 Wiedergabe der Untertitelung Nicht anwendbar Mittel
7.1.2 Synchronisation der Untertitelung Nicht anwendbar Mittel
7.1.3 Erhaltung der Untertitelung Nicht anwendbar Mittel
7.1.4 Eigenschaften von Untertiteln Nicht anwendbar Mittel
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-2-durch-software-bestimmbare-sende-und-empfangsrichtung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-3-sprecheridentifizierung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-4-visuelle-anzeige-von-audio-mittels-rtt
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-2-4-visuelle-anzeige-von-audio-mittels-rtt
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-3-interoperabilitaet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-2-4-reaktionsfaehigkeit-von-rtt
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-3-anruferkennung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-4-alternativen-zu-sprachbasierten-diensten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-4-alternativen-zu-sprachbasierten-diensten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-2-aufloesung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-3-bildfrequenz
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-4-synchronisation-zwischen-audio-und-video
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-4-synchronisation-zwischen-audio-und-video
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-5-visueller-anzeiger-von-audio-bei-video
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-5-visueller-anzeiger-von-audio-bei-video
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-6-sprecheridentifizierung-mittels-video-gebaerdensprach-kommunikation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-6-sprecheridentifizierung-mittels-video-gebaerdensprach-kommunikation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-6-5-6-sprecheridentifizierung-mittels-video-gebaerdensprach-kommunikation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-1-1-wiedergabe-der-untertitelung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-1-2-synchronisation-der-untertitelung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-1-3-erhaltung-der-untertitelung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-1-4-eigenschaften-von-untertiteln

BITV-Web-Prufbericht
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Prifschritt Bewertung Prioritat
7.1.5 Gesprochene Untertitel Nicht anwendbar Mittel
7.2.1 Wiedergabe der Audiodeskription Nicht anwendbar Mittel
7.2.2 Synchronisation der Audiodeskription |Nicht anwendbar Mittel
7.2.3 Erhaltung der Audiodeskription Nicht anwendbar Mittel
7.3 Bedienelemente fur Untertitel und Nicht anwendbar Mittel
Audiodeskription
11.1.1.1a Nicht-Text-Inhalt — Bedienelemente |Erfullt Hoch
11.1.1.1b Nicht-Text-Inhalt — Grafiken und Erfallt Hoch
Objekte
11.1.11c Nicht-Text-Inhalt — CAPTCHAs Nicht anwendbar Medium
11.1.2.1 Reines Audio und reines Video Nicht anwendbar Hoch
(aufgezeichnet)
11.1.2.2 Untertitel (aufgezeichnet) Nicht anwendbar Hoch
11.1.2.3 Audiodeskription oder Nicht anwendbar Medium
Medienalternative (aufgezeichnet)
11.1.2.4 Untertitel (live) Nicht anwendbar Hoch
11.1.2.5 Audiodeskription (aufgezeichnet) Nicht anwendbar Hoch
1.1.3.1a Info und Beziehungen - Erfallt Hoch
Uberschriften
11.1.3.1c Info und Beziehungen — Text Erfallt Hoch
11.1.3.1b Info und Beziehungen — Tabellen Nicht anwendbar Hoch
11.1.3.1d Info und Beziehungen — Nicht anwendbar Hoch
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-1-5-gesprochene-untertitel
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-2-1-wiedergabe-der-audiodeskription
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-2-2-synchronisation-der-audiodeskription
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-2-3-erhaltung-der-audiodeskription
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-3-bedienelemente-fuer-untertitel-und-audiodeskription
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-7-3-bedienelemente-fuer-untertitel-und-audiodeskription
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-1-1a-nicht-text-inhalt-bedienelemente
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-1-1b-nicht-text-inhalt-grafiken-und-objekte
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-1-1b-nicht-text-inhalt-grafiken-und-objekte
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-1-1c-nicht-text-inhalt-captchas
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-1-reines-audio-und-reines-video-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-1-reines-audio-und-reines-video-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-2-untertitel-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-3-audiodeskription-oder-medienalternative-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-3-audiodeskription-oder-medienalternative-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-4-untertitel-live
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-2-5-audiodeskription-aufgezeichnet
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1a-info-und-beziehungen-ueberschriften
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1a-info-und-beziehungen-ueberschriften
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1c-info-und-beziehungen-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1b-info-und-beziehungen-tabellen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1d-info-und-beziehungen-formularelemente

BITV-Web-Prufbericht
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Prifschritt Bewertung Prioritat
Formularelemente
11.1.3.2 Bedeutungsvolle Reihenfolge Erfallt Hoch
11.1.3.3 Sensorische Eigenschaften Erfallt Hoch
11.1.3.4 Ausrichtung Erfallt Medium
11.1.3.5 Eingabezweck bestimmen Nicht anwendbar Medium
11.1.4.1 Benutzung von Farbe Erfallt Hoch
11.1.4.2 Audio-steuerung Nicht anwendbar Hoch
11.1.4.3 Kontrast (Minimum) Erfallt Hoch
11.1.4.4 TextgréRe dndern Erfallt Hoch
11.1.4.5 Bilder von Text Nicht anwendbar Hoch
11.1.4.10 Automatischer Umbruch (Reflow) [Nicht anwendbar Hoch
11.1.4.11 Nicht-Text-Kontrast Erfallt Hoch
11.1.4.12 Textabstand Erfallt Mittel
11.1.4.13 Eingeblendeter Inhalt bei Nicht anwendbar Mittel
Daruberschweben (Hover) oder Fokus
11.2.1.1 Tastatur Erfallt Hoch
11.2.1.2 Keine Tastaturfdalle Erfallt Hoch
11.2.1.4 Tastaturkurzel Nicht anwendbar Mittel
11.2.2.1 Zeitvorgaben anpassbar Nicht anwendbar Hoch
11.2.2.2 Pausieren, stoppen, ausblenden Nicht anwendbar Hoch
11.2.3.1 Blitzen, dreimalig oder unterhalb Nicht anwendbar Hoch

Grenzwert
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-1d-info-und-beziehungen-formularelemente
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-2-bedeutungsvolle-reihenfolge
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-3-sensorische-eigenschaften
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-4-ausrichtung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-3-5-eingabezweck-bestimmen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-1-benutzung-von-farbe
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-2-audio-steuerelement
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-3-kontrast-minimum
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-4-textgroesse-aendern
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-5-bilder-von-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-10-automatischer-umbruch-reflow
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-11-nicht-text-kontrast
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-12-textabstand
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-13-eingeblendeter-inhalt-bei-darueberschweben-hover-oder-fokus
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-1-4-13-eingeblendeter-inhalt-bei-darueberschweben-hover-oder-fokus
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-1-1-tastatur
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-1-2-keine-tastaturfalle
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-1-4-tastaturkuerzel
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-2-1-zeitvorgaben-anpassbar
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-2-2-pausieren-stoppen-ausblenden
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-3-1-blitzen-dreimalig-oder-unterhalb-grenzwert
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-3-1-blitzen-dreimalig-oder-unterhalb-grenzwert

BITV-Web-Prufbericht

© Eye-Able’
Prifschritt Bewertung Prioritat
11.2.4.3 Fokus-Reihenfolge Erfallt Hoch
11.2.4.4 Linkzweck (im Kontext) Erfallt Mittel
11.2.4.6 Uberschriften und Beschriftungen  |Erfullt Hoch
11.2.4.7 Fokus sichtbar Erfallt Hoch
11.2.5.1 Zeigergesten Nicht anwendbar Mittel
11.2.5.2 Abbruch der Zeigeraktion Nicht anwendbar Mittel
11.2.5.3 Beschriftung (Label) im Namen Erfallt Hoch
11.2.5.4 Betdtigung durch Bewegung Nicht anwendbar Niedrig
11.3.1.1 Sprache der Software Erfallt Mittel
11.3.2.1 Bei Fokus Erfallt Mittel
11.3.2.2 Bei Eingabe Nicht anwendbar Mittel
11.3.3.1 Fehlerkennzeichnung Nicht anwendbar Hoch
11.3.3.2 Beschriftungen (Labels) oder Nicht anwendbar Hoch
Anweisungen
11.3.3.3 Vorschlag bei Fehler Nicht anwendbar Mittel
11.3.3.4 Fehlervermeidung (rechtlich, Nicht anwendbar Hoch
finanziell, Daten)
11.4.1.1 Syntaxanalyse Nicht anwendbar Mittel
11.4.1.2 Name, Rolle, Wert Erfallt Hoch
11.4.1.3 Statusmeldungen Nicht anwendbar Hoch
11.5.2.3 Verwendung von Nicht anwendbar Mittel

Barrierefreiheitsdiensten
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-4-3-fokus-reihenfolge
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-4-4-linkzweck-im-kontext
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-4-6-ueberschriften-und-beschriftungen-labels
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-4-7-fokus-sichtbar
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-5-1-zeigergesten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-5-2-abbruch-der-zeigeraktion
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-5-3-beschriftung-label-im-namen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-2-5-4-betaetigung-durch-bewegung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-1-1-sprache-der-software
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-2-1-bei-fokus
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-2-2-bei-eingabe
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-1-fehlerkennzeichnung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-2-beschriftungen-labels-oder-anweisungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-2-beschriftungen-labels-oder-anweisungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-3-vorschlag-bei-fehler
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-4-fehlervermeidung-rechtlich-finanziell-daten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-3-3-4-fehlervermeidung-rechtlich-finanziell-daten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-4-1-1-syntaxanalyse
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-4-1-2-name-rolle-wert
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-4-1-3-statusmeldungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-3-verwendung-von-barrierefreiheitsdiensten
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-3-verwendung-von-barrierefreiheitsdiensten

BITV-Web-Prufbericht

© Eye-Able’
Prifschritt Bewertung Prioritat
11.5.2.5 Objektinformationen Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.6 Zeile, Spalte und Kopfzeilen Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.7 Werte Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.8 Label-Beziehungen Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.9 Eltern-Kind-Beziehungen Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.10 Text Erfallt Mittel
11.6.2.11 Liste der verfUgbaren Handlungen  |Erfullt Mittel
11.6.2.12 Ausfuhrung der verfigbaren Erfallt Mittel
Handlungen
11.6.2.13 Nachverfolgung des Fokus und der |Erfullt Mittel
Auswahlattribute
11.5.2.14 Anderung des Fokus und der Erfallt Mittel
Auswahlattribute
11.5.2.15 Anderungsbenachrichtigung Nicht anwendbar Mittel
11.5.2.16 Anderungen von Zustdnden und Erfallt Mittel
Eigenschaften
11.5.2.17 Anderungen von Werten und Text  |Erfullt Mittel
11.6.2 Keine Unterbrechung der Erfallt Mittel
Barrierefreiheitsfunktionen
11.7 Benutzerprdaferenzen Erfallt Mittel
11.8.1 Inhaltstechnologie Nicht anwendbar Niedrig
11.8.2 Erstellung barrierefreier Inhalte Nicht anwendbar Mittel
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-5-objektinformationen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-6-zeile-spalte-und-kopfzeilen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-7-werte
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-8-label-beziehungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-9-eltern-kind-beziehungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-10-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-11-liste-der-verfuegbaren-handlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-12-ausfuehrung-der-verfuegbaren-handlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-12-ausfuehrung-der-verfuegbaren-handlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-13-nachverfolgung-des-fokus-und-der-auswahlattribute
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-13-nachverfolgung-des-fokus-und-der-auswahlattribute
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-14-aenderung-des-fokus-und-der-auswahlattribute
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-14-aenderung-des-fokus-und-der-auswahlattribute
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-15-aenderungsbenachrichtigung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-16-aenderungen-von-zustaenden-und-eigenschaften
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-16-aenderungen-von-zustaenden-und-eigenschaften
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-5-2-17-aenderungen-von-werten-und-text
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-6-2-keine-unterbrechung-der-barrierefreiheitsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-6-2-keine-unterbrechung-der-barrierefreiheitsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-7-benutzerpraeferenzen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-1-inhaltstechnologie
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-2-erstellung-barrierefreier-inhalte

BITV-Web-Prufbericht

© Eye-Able’
Prifschritt Bewertung Prioritat
11.8.3 Erhaltung von Nicht anwendbar Mittel
Barrierefreiheitsinformationen bei
Umwandlungen
11.8.4 Reparaturunterstltzung Nicht anwendbar Mittel
11.8.5 Vorlagen Nicht anwendbar Niedrig
12.1.1 Barrierefreiheits- und Nicht anwendbar Mittel
Kompatibilitétsfunktionen
12.1.2 Barrierefreie Dokumentation Nicht anwendbar Mittel
12.2.2 Informationen zu Barrierefreiheits- Nicht anwendbar Mittel
und Kompatibilitatsfunktionen
12.2.3 Effektive Kommunikation Nicht anwendbar Mittel
12.2.4 Barrierefreie Dokumentation (vom Nicht anwendbar Mittel

Support)
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https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-3-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-bei-umwandlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-3-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-bei-umwandlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-3-erhaltung-von-barrierefreiheitsinformationen-bei-umwandlungen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-4-reparaturunterstuetzung
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-11-8-5-vorlagen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-1-1-barrierefreiheits-und-kompatibilitaetsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-1-1-barrierefreiheits-und-kompatibilitaetsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-1-2-barrierefreie-dokumentation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-2-2-informationen-zu-barrierefreiheits-und-kompatibilitaetsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-2-2-informationen-zu-barrierefreiheits-und-kompatibilitaetsfunktionen
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-2-3-effektive-kommunikation
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-2-4-barrierefreie-dokumentation-vom-support
https://bitvtest.de/pruefschritt/bitv-20-app/bitv-20-app-12-2-4-barrierefreie-dokumentation-vom-support
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