Spielablauf:

€ Campingfreunde

SifHFR UNTERWEGS

1.Halte wahrend der Fahrt Ausschau nach den Objekten auf deiner Bingokarte
2.Sobald du ein Objekt entdeckst, darfst du das entsprechende Feld auf der Karte

markieren.

3.Wer als erstes eine vollstdndige Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) markiert

hat, ruft laut ,Bingo!”

und gewinnt die Runde.

4.0ptional: FUr l&dngere Fahrten kann das Spiel weitergespielt werden, bis jemand
alle Felder auf seiner Karte markiert hat (,Super-Bingo").
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1.Halte wahrend der Fahrt Ausschau nach den Objekten auf deiner Bingokarte
2.Sobald du ein Objekt entdeckst, darfst du das entsprechende Feld auf der Karte

markieren.

3.Wer als erstes eine vollsténdige Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) markiert
hat, ruft laut ,Bingo!" und gewinnt die Runde.
4.0ptional: FUr l&dngere Fahrten kann das Spiel weitergespielt werden, bis jemand
alle Felder auf seiner Karte markiert hat (,Super-Bingo").
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Spielablauf:

1.Halte wahrend der Fahrt Ausschau nach den Objekten auf deiner Bingokarte

2.Sobald du ein Objekt entdeckst, darfst du das entsprechende Feld auf der Karte
markieren.

3.Wer als erstes eine vollsténdige Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) markiert
hat, ruft laut ,Bingo!" und gewinnt die Runde.

4.0ptional: FUr l&dngere Fahrten kann das Spiel weitergespielt werden, bis jemand
alle Felder auf seiner Karte markiert hat (,Super-Bingo").
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Spielablauf:

1.Halte wahrend der Fahrt Ausschau nach den Objekten auf deiner Bingokarte

2.Sobald du ein Objekt entdeckst, darfst du das entsprechende Feld auf der Karte
markieren.

3.Wer als erstes eine vollsténdige Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) markiert
hat, ruft laut ,Bingo!" und gewinnt die Runde.

4.0ptional: FUr l&dngere Fahrten kann das Spiel weitergespielt werden, bis jemand
alle Felder auf seiner Karte markiert hat (,Super-Bingo").
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