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I NOSTRI NUMERI




TECNOLOGIA A PORTATA DI MANO

MobileLabs racconta I mondo della tecnologia
tascabile, trasportabile e delle reti di comunicazioni
fisse e mobili, categorie in costante e rapida
evoluzione.

Al giorno d'oggi gli smartphone non sono piu
semplici dispositivi per la comunicazione tra
individui, ma veri e propri compagni di vita in grado
di fornire 'accesso a servizi e funzioni fino a qualche
tempo {e inimmaginabili.
MobileLabs si occupa anche del mercato dei tablet,
dell'universo sconfinato delle periferiche audio
wireless e non, dei wearable quali smartwatch,
smartband, fitness tracker e smart glasses, della
tecnologia di rete mobile e fissa.

Ci poniamo come obiettivo quello di spiegare ai
lettori in modo chiaro e semplice questi argomenti in
realtd complessi ed infinitamente variegati.




PRODOTTI ED ESPERIENZE

Raccontiamo l'esperienza d'uso dei prodotti piu amati dagli
utenti, a partire da quelli di fascia entry-level fino al mondo dei
costosi dispositivi premium, sia da un punto di vista tecnico sia
raccontando il loro comportamento nella vita di tutti i giorni, nel
lavoro e nel tempo libero.

stop alle batterie degli smartphone impossibili da Xiaomi 12 recensione: “

Forte attenzione e riposta ai contenuti di carattere SEO e alle guide

che possono aiutare i lettori a scoprire nuovi modi di utilizzare i \

prodotti gid in I6oro possesso, o funzioni esclusive di quello che : %
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potrebbe essere il prossimo acquisto.
Aiutiamo gli utenti a districarsi nel mare sconfinato di prodotti, T e ot ot WA plsil Boebrasiomimerss || ) T T o
accompagnandoli alla scoperta di quello che € l'investimento piu
adatto alle proprie esigenze e tasche.
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PARTECIPIAMO IN MANIERA ATTIVA ALLE PIU GRANDI

FIERE DEL SETTORE |

A partire dal Mobile World Congress di Barcellona, passando
per IFA di Berlino, fino ad arrivare al CES di Las Vegas;
MobileLabs € sempre pronta a scendere in campo per
raccontare ai propri lettori le novita piu importanti dalle fiere
internazionali.

Non solo, partecipiamo agli eventi di lancio dei prodotti piu
attesi dagli utenti durante tutto il corso dell’anno e offriamo
una copertura completa di quanto annunciato dalle aziende
del settore durante gli eventi locali ed internazionali. Le
anteprime e le prove con mano dei nuovi dispositivi sono |l
nostro pane quotidiano.



CASE HISTORY [

Cliente: realme

Project: progetto capillare e annuale volto a craieare ed accrescere la brand
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Utenti Unici Raggiunti

r 21IM

Impressions

Il progetto con il brand realme ha coinvolto a 360° non solo
la verticale MobileLabs, ma tutto il sito di Tom's Hardware. E
statq, infatti, realizzata un‘attivitd sinergica con display adv
impattante, breaking box dedicato in sezione, contenuti
editoriali originali, copertura social sui nostri canali, il tutto
confluito in una pagina speciale altamente indicizzata e
posizionata in homepage per una maggiore visibilita.

Se da un lato abbiamo contribuito al raggiungimento e al
superamento degli obiettivi prefissati, dallaltro abbiamo
risposto alle aspettative del cliente, veicolando con una
strategia ad hoc il corretto messaggio alla nostra utenza,
che ha risposto in maniera positiva, con ritorno significativo
anche dal punto di vista della conversione.
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3Labs porta risultati concreti e misurabili ai propri partner, grazie al METODO

"_ METODO 3LABS I con cui costruisce un Piano di Comunicazione realmente tagliato sulle finalita

e sulle esigenze del cliente.

Analizziamo la tua Elaboriamo la Monitoriamo i
esigenza sotto tutti Strategia offrendoti risultati  raggiunti
gli  aspetti  che Iq pOSSIbI!ItCI dyrgnte tutta la fose
05S0N0 di comprendere fino di implementazione
P . . in fondo il “piano e ti forniamo un
determinarne I d’'attacco” che feedback
successo, COSI abbiaomo  pensato strutturato.

come le potenziali
criticita.

per il tuo obiettivo.




BUYER PERSONA / Traffico uniforme dai 18 ai 44 anni di etd: il pubblico € prevalentemente maschile, e ci segue

tramite editoriale.

Occasionadle:

utenti alla ricerca di consigli efo
soluzioni a qualche problematica.

Appassionati:

utenti fedeli, realmente interessati a
tutti i contenuti creati.

New buyer:

utenti alla ricerca di informazioni
riguardanti i nuovi prodotti presenti sul
mercato.

Su MobileLabs trattiomo principalmente i prodotti di
tendenza del momento, e seguiamo leak/anticipazioni
relativi ai prodotti che arriveranno in futuro.

Ci occupiamo di testare dispositivi in ogni fascia di
prezzo possibile, per poter permettere ai lettori
interessati allacquisto di comprendere che tipo di
investimento conviene effettuare in base alle proprie
esigenze, oppure quale sia il prodotto migliore per |l
budget a disposizione.

Non mancano articoli relativi alle funzioni software piu
particolari e agli aggiornamenti in arrivo.



IL GRUPPO Jlabs

Sezione dedicata ai

+ videogiochi, ricca di
contenuti, approfondimenti,
GAME recensioni e analisi.

News, interviste e podcast
per entrare in contatto con
responsabili IT, VAR,
Integratori e clienti finali.
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Punto di riferimento e
occasione d’'incontro tra
teChradar domanda e offerta per gli

acquisti tecnologici.

THE AUTHORITY ON TECH

Mobilel s

CULTURA Por

DFFERTE LS

Tom'’s Hardware ¢ il punto di
riferimento in Italia per chi ha
fame di notizie e recensioni
dall’'Universo Tech.

Tutto cio che ruota attorno al
mondo dei dispositivi mobili
e all'evoluzione dei device.

Hobby, cinema, serie Ty,
giochi da tavolo e di ruolo,
action figure, e altri
divertimenti Pop e Geek.

Guide, classifiche, offerte per
trovare i prodotti pit adatti
alle esigenze del lettore
consumatore.
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SPAZIO
GAMES

Il nuovo sito del gruppo
dedicato alla vera
trasformazione digitale
del business.

Il perfetto punto d'incontro
tra motori e tecnologia con
un approccio giovane e
fresco.

Punto di riferimento e
occasione d'incontro tra
domanda e offerta per la
casa ed il giardino.

Recensioni, notizie, esclusive
dall'industria
dell'intrattenimento
elettronico.



