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successo | TUOI obiettivi



SPAZIO

PERCHE SCEGLIERE * | GAMES

SpazioGames € una testata giornalistica fondata nel

2000 che racconta il videogioco con recensioni,
notizie sempre tempestive, approfondimenti e dietro
le quinte dall'industria dell'intrattenimento

elettronico.

Con una redazione esperta e attiva su tutte le
maggiori piattaforme da gioco — e con gli occhi

puntati soprattutto sul mondo console —

SpazioGames &€ diventato un punto di riferimento
storico per i videogiocatori italiani che vogliono

rimanere informati e che intendono approcciarsi alla

game culture.
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Appassionati New Buyer

®* Etd: 25-60+ ® Eta:18-24;
O O O * Sesso: prevalentemente QO OQO ® Sesso: 74% maschile e 26%
Q maschile; Q femminile;

Piattaforma di comunicazione:

Piattaforma di comunicazione:
editoriale e canale YouTube.

editoriale e social network.
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COSA COMUNICHIAMO

- Videogiochi su PlayStation, Xbox,
Nintendo, PC

REGENSIONE]] A cura di Nicold Bicego
; Alan Wake 2 | Recensione - Ai Agatha Christie - Murder on the _
tucca | confinidellarealta Orient Express | Recensione

« Cloud gaming e abbonamenti

per videogiocare
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Metal Gear Solid Deltatornaa Lepopea di Venom, dalle originia Ri
mostrarsi conuntrailernext-gen  Marvel's Spider-Man 2

 Piattaforme da handheld gaming

* Mobile gaming

- Periferiche da gioco per console
« Accessori da gaming

c Fim e serie TV tratti da

videogiochi

- Libri e fumetti sui videogiochi




COME COMUNICHIAMO

* Notizie quotidiane (anche nei weekend)

4% SPAZIDGAMES.IT =NEWS =RECENSIONI ORIGINALS TWITCH OFFERTE FORUM =sociaL £} Q

sezione. Alan deve pero avere uno o pit indizi specifici scritti che ritroverete nel suo Palazzo Mentale, i

® I 2 N 1 N 1
e C e S I O I quali, se apposti su una cartolina che rappresenta |'area in cui ci si trova fisicamente, mostrano uno o

pill piani alternativi in cui bisogna necessariamente agire.

Sebbene possa sembrare tutto complesso & non immediatamente

Quando comprensibile, & solo giocando che vi renderete conto di
a‘ssorhllrgtell suol quanto entrambe le meccaniche siano brillanti e in definitiva anche
sistemi di gioco,

determinanti per stabilire lungo quali linee narrative e metanarrative si

®* Anteprime e hands-on

Alan Wake 2 vi

entrera dentro muove il gioco, sempre sprezzante della normalita e dotato di una
man mano e dirompente visione che non lo fa somigliare ad altri videogiochi.
crescera in voi

fino a diventare Alan Wake 2 & infatti un'opera di smisurato estro creativo, capace
una bestia dirara di ospitare al suo interno tutte le arti figurative e non, in modo che
bellezza.

[ ] (] [ ] [ ] (] () ] ]
. A rofo n d I m e nt I O r I I n O I I d I O m e C r I t I C tutte insieme siano al pieno servizio degli scopi ultimi dell'autorialita
che rifiuta ogni possibile compromesso. Il quarto e I'ottavo capitolo
sono con ogni probabilita gli esempi piu calzanti, quelli che probabilmente vi lasceranno increduli; ma

la realta & che Aian Wake 2 & letteralmente costellato di episodi incredibili e sorprendenti.

[ ] (] Quando vorra spaventarvi, ci riuscira grazie a un'atmosfera che sa cambiare di continuo,
. I n t e rV I S t e e S C I u S I V e modificando registri e toni in pochi istanti; quando vorra confondervi, decidera di non darvi punti piti
di riferimento, facendovi galleggiare nell'incertezza; quando vorra aumentare i giri del motore,
concedendo spazio all'azione, lo fara in maniera sfrenata e con un sottofondo heavy metal che vi

carichera a pallettoni

® Guide all'acquisto

® Guide per esperti e neofiti dei videogame

® Video e Short YouTube

® Contenuti quotidiani su Facebook e X
® Post, Reel e Storie su Instagram

® Contenuti video su TikTok

® Rubriche live su Twitch con la redazione



UNA TESTATA STORICA

SpazioGames € una testata storica nel panorama italiano, conosciuta da
sviluppatori e addetti ai lavori. Tutte le recensioni della redazione sono per questo
citate da MetaCritic e OpencCritic, i due piu grandi aggregatori dedicati alla critica
videoludica.
Inoltre, per la sua rilevanza SpazioGames e stato selezionato, in rappresentanza

dell'ltalia, come parte della giuria mondiale dei The Game Awards, |a

manifestazione che annualmente nomina e premia i migliori videogiochi usciti.
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i MeTono Jlabs

ANALISI

Analizziamo i tuoi
obiettivi e ogni
aspetto che
determina il loro

raggiungimento.

STRATEGIA

Elaboriamo la
Strategia mettendo in
campo gli strumenti piu
idonei al
raggiungimento
dell’'obiettivo e alla

risoluzione delle criticitd

MISURAZIONE

Monitoriamo i risultati
raggiunti durante
tutta la fase di
implementazione e ti
forniamo un

feedback strutturato.
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IL METODO |a bs
LE ATTIVAZIONI PIU’ APPREZZATE

e \Voce dlle aziende
e Native Content Premium
e Pagina speciale

e Live Twitch

e Banner pubblicitari
e News Offerta

e Live streaming

e Pacchetti boost social

e Instagram stories

_ SCARICA IL MEDIAKIT

Jlabs
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https://www.3labs.it/assets/mediakits/full_kit.pdf

. | SPAZIO
HANNO LAVORATO CON ’ & | 2PAZI0

@ Google

UBISOFT

KOCH

BETHESDA
GAME STUDIOS

ACTIVSION. MEDIA  DIGITALBROS

GAMEACADEMY
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techradar

Sezione dedicata ai
videogiochi, ricca di
contenuti, approfondimenti,
recensioni e analisi.

News, interviste e podcast
per entrare in contatto con
responsabili IT, VAR,
Integratori e clienti finali.

Punto di riferimento e
occasione d’'incontro tra
domanda e offerta per gl
acquisti tecnologici.

tom’s

THE AUTHORITY ON TECH

Mobilelahs

CULTURA Por

DFFERTE ¥1A8S

Tom’s Hardware € il punto di
riferimento in Italia per chi ha
fame di notizie e recensioni
dall’'Universo Tech.

Tutto cio che ruota attorno al
mondo dei dispositivi mobili
e all'evoluzione dei device.

Hobby, cinema, serie Ty,
giochi da tavolo e di ruolo,
action figure, e altri
divertimenti Pop e Geek.

Guide, classifiche, offerte per
trovare i prodotti piu adatti
alle esigenze del lettore
consumatore.

@ datakisiz

Mcotor

SESE

SPAZIO
GAMES

Il nuovo sito del gruppo
dedicato alla vera
trasformazione digitale del
business.

Il perfetto punto d’'incontro
tra motori e tecnologia con
un approccio giovane e
fresco.

Punto di riferimento e
occasione d'incontro tra
domanda e offerta per la
casa ed il giardino.

Recensioni, notizie, esclusive
dall'industria
dell'intrattenimento
elettronico.
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