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Dodatkowe informacije

Strona michalwisniews
internetowa ki.pl
O mnie

Projektant UX/Ul z 6-letnim
dos$wiadczeniem w projektowaniu
aplikacji mobilnych i web. t acze
mys$lenie produktowe z badaniami
uzytkownikéw, tworzac intuicyjne i
dostepne interfejsy. Biegte
postugiwanie sie Figma,
projektowaniem systemoéw design
system i prototypowaniem. W
ostatnim projekcie poprawitem
konwersje o0 22% dzieki
przeprojektowaniu Sciezki zakupowe;.

Umiejetnosci
Figma

Projektowanie UX (badania,
persony, user flow)

Prototypowanie i testy
uzytecznosci

Design System i projektowanie
komponentéw

Adobe XD i Photoshop
HTML i CSS (podstawy)

Michat Wisniewski

ul. Grunwaldzka 21/3
Gdansk, 80-241

+48 603 456 789
przyklad@cv-maker.pl

Doswiadczenie zawodowe

Senior UX/UI Designer

Studio Cyfrowe Pixela
sty 2021 - Obecnie
Gdansk

Prowadze projekty UX/Ul od badan i warsztatow po makiety high-fidelity i prototypy w
Figmie. Zaprojektowatem i wdrozytem firmowy design system, skracajac czas
projektowania nowych ekranéw o 40%. Wspotpracuje z zespotami developerskimi i
produktowymi w metodyce Agile. Odpowiadam za testy uzytecznoSci oraz mentoring
dwéch junior designerdw.

UX/UI Designer

Agencja Interaktywna NetForm
lip 2018 - gru 2018
Gdansk

Projektowatem interfejsy stron www i sklepédw internetowych dla klientéw z ré6znych
branz. Tworzytem makiety, prototypy oraz przygotowywatem materiaty dla
developeréw. Prowadzitem warsztaty z klientami w celu zebrania wymagan. Dbatem o
spo6jnos¢ wizualng i zgodnosE projektéw z zasadami dostepnosci WCAG.

Wyksztatcenie

Licencjat, Grafika i komunikacja wizualna

Uniwersytet Gdanski
paz 2014 - cze 2017
Gdansk

Specijalizacja: projektowanie interakciji i user experience. Praca dyplomowa po$wigcona
projektowaniu dostgpnych interfejséw mobilnych. Uczestnik warsztatoéw Design
Thinking oraz kursu "UX Design" na platformie Interaction Design Foundation.
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