De gors hadden geen koningen, vorsten o
volgden het kwaad, zwarte magie of simpeln
naar mensenvlees. Er was er echter één die
gors een reputatie van extreme - wreedheid
Koram! Als hij zich in de strqd om Andor ‘
zijn soortgemten tot razerm]'
Spel.regels. e

- Zet een gor met een zwart voetje naast het speelbord. Dat
is Koram.

- Dobbel met een heldendobbelsteen wan}leer Koramin
het spel komt. Leg de kaart "Koram, het goropperhoofd"
naast het legendespoor zodat de pijl naar het letteweld
met het gedobbelde resultaat ligt.

verté]ler dat veld bereikt, wordt de kaart s

geactweer(l Dobbel met een rode (tiental) eneen

heldendobbelfteen (eenheid) om dé locatxe van Koram

Zolangﬁoram niet is verslagen, hebben h1] en

het spej, De
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