
vonturenblad
Naam van je karakter

Vaardigheden

tas

Gouden munten

Armbanden van dapperheid

Nachten

Geheugen

Kracht:

Charisma:

Behendigheid:

Intelligentie:

punt(en)

punt(en)

Schrijf alle voorwerpen die je op je route oppakt hier op en wis degene die je kwijt moet. Onthoud: 
het aantal voorwerpen in je tas mag nooit groter zijn dan het aantal krachtpunten dat je hebt.

Bedenk er één!

Schrijf hier op hoeveel gouden munten je bezit.

Schrijf hier op hoeveel armbanden van dapperheid je bezit.

Streep steeds als je dit perkament vindt 1 nacht door. Ga na 5 nachten naar 387.

Vergeet niet notities te maken. Dat kan nuttig zijn!

Download dit blad op 999games.nl/adventure-by-book en print het uit.
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