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1 Hond *1Bad e 1 Speelbord e 4 speelstukken Race rond het bord om Soggy Doggy™ te wassen. Maar kijk uit: hij schudt zichzelf
velsteen droog! Als hij zich uitschudt, moet je opnieuw beginnen. De eerste speler die als eel

e -"flﬁlinebaﬂen'jen van 1,5 V (niet inbegrepen). weer bij de hondenmand is, heeft gewonnen!
1 " 1 VOORBEREIDING

| OPMERKING: was en reinig de hond goed voordat je hem in elkaar zet.

e Leg het bord op een vlakke, horizontale ondergrond en plaats de basis in

moet eerst het een en ander in elkaar zetten voor je Soggy Doggy™ kunt spelen: het midden o bv"‘“
aats 3 AA-batterijen (LRO6) (niet inbegrepen) in de basis zoals afgebeeld op de * Steek de douche erin. Zorg ervoor dat de douchekop recht boven de walV !
 achterkant van deze gebruiksaanwiizing en zet hem aan. hond hangt&. I B
- Duw de twee draaibare steunen op het lichaam van de Soggy Doggy™ in de sleuven  Vul het bad tot de rand met water €)). —
in het bad. De stang die uit het bad komt, MOET door de sleuf aan de onderkant van e Duw de @ -hendel een paar keer naar beneden om de douche op
het lichaam kunnen. Zet de Soggy Doggy ™-vacht voorzichtig op het frameo. gang te brengen en een beetje water over de hond te gieten!

- o Elke speler kiest een speelstuk en plaatst het op het mandvakje op het bord.
Leg vervolgens de vier fiches neer en je bent klaar om te spelen.

—

Zorg dat de stang
overeenkomt met de pijl.
Plaats de stang in de sleuf.

De jongste speler gooit met de dobbelsteen
en doet het volgende:

© Gooi roze, blauw, geel of rood en verplaats je
speelstuk naar het eerste lege vakje van de

bijpassende kleur op het bord. Duw de@-hendel
Voer vervolgens de weergegeven handeling uit: J 1 of 2 keer naar

beneden.

Draai de 8 -hendel
1 of 2 keer een
halve slag met de
klok mee (totdat je
een Klik hoort)

{ © Gooi een Q = Gooi opnieuw. .
’  Gooi een @ = Verplaats je speelstuk naar het vakje voor de speler die het verst is.

Pas op! Soms begint Soggy Doggy™ zich uit te schudden als je de g-hendel draait. Draai deg-hendel een halve slag om hem te stoppen, verplaats je speelstuk terug naar het
mandvakje op het bord en pak een fiche met het symbool van je speelstuk. Als Soggy Doggy™ zich begint uit te schudden als je al een fiche hebt, kun je dat terugleggen om te
mogen blijven staan. Dan gaat het spel verder.

‘ Het mandvakje op het bord heeft meerdere kleuren. De eerste speler die hier weer op terecht komt, wint het spel.
= W;I je nog eens spelen? Leg de fiches terug en zet alle speelstukken terug op het mandvakje op het bord. Controleer of er voldoende water in de badkuip zit en begin opnieuw. -

https://www.regels.nl/spelletjes/soggy-doggy/
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Alle honden moeten worden verzorgd en dat geldt ook voor Soggy Doggy™.
Vul het Soggy Doggy™-bad alleen met koud kraanwater. Andere vloeistoffen kunnen schadelijk zijn voor mensen en kunnen het spel beschadigen.

Leeg altijd de badkuip als je klaar bent met spelen. Duw de @ -hendel een paar keer naar beneden om het water weg te laten lopen, dep de hond droog met een absorberend doekje
of keukenpapier en stop alles pas weer terug in de doos als het helemaal droog is. NIET MACHINAAL WASSEN OF DROGEN IN OF NABIJ DIRECTE WARMTEBRONNEN.

Zorg dat er geen voorwerpen in het speelgebied staan die beschadigd kunnen raken als Soggy Doggy™ zich uitschudt.

Een volle badkuip gaat een paar spelrondes mee. Vul hem bij als hij tussentijds leeg is.

Laat de basis niet in het water staan en zorg ervoor dat de AAN/UIT-schakelaar en de batterijen niet nat worden tijdens het vullen of spelen.
Controleer of er water in de badkuip is en de douchekop niet is geblokkeerd als Soggy Doggy™ niet goed doucht.

De werking van het spel kan worden beinvioed door de levensduur van de batterijen. Gebruik altijd nieuwe batterijen.

Gooi geen water over het product om beschadiging aan elektronica te voorkomen. Giet alleen water in de badkuip.

BATTERIJ-INFORMATIE 1

Soggy Doggy™ vereist 3 AA-batterijen (LR06) (niet inbegrepen).
Voor optimaal gebruik raden wij aan om alkalinebatterijen te gebruiken.

BATTERIJEN PLAATSEN

1. Open het batterijdeksel met een kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen).
2. Vereist 3 x AA-batterijen (1,5V). Plaats de batterijen zoals aangegeven.

3. Plaats het deksel van het batterijvak terug en draai de schroef vast.
VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN:

Batterijen zijn kleine voorwerpen.

Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan.

Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak.

Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het speelgoed.

Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterijen.

Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen.

OFF ON

Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt.
Steek gebruikte batterijen NOOIT in brand.

Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken.

Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT

door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde

prestaties. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.

Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. A

Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op.
Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten. N

Vereist 3 AA (LRO6) batterijen van 1,5 V (niet inbegrepen). Batterijen
en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of @
afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft

bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden
weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk worden
ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best

I beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier

wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van
63 grond- en watervervuiling door gevaarlijke stoffen geminimaliseerd,

hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe

% producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag @
je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te
houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet g -y
worden ingezameld als elektrische en elektronische _

afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de
detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw product koopt.
Neem voor andere opties contact op met de gemeente.
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/\  WAARSCHUWING:

VERSTIKKINGSGEVAAR —
Kleine onderdelen. Niet geschikt '® WWW.SPINMASTER.COM
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