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MythWalker™ 
 

Lange Beschreibung 
 
Betritt Mytherra, einen fantastischen Parallelplaneten der Erde – eine Welt, deren Bewohner und mystischen 
Kreaturen im Laufe der Geschichte die Träume der Menschen infiltrierten, sodass sich mit der Zeit die Grundlage 
für die vielen Mythen und Legenden der Erde bildete. Plötzlich wird Mytherra von einer unbekannten Gruppe 
angegriffen, was auch für die Erde eine Bedrohung darstellt. Ein mächtiges Wesen, das nur als „Das Kind“ 
bekannt ist, hat durch den Schleier Kontakt zu unserer Welt aufgenommen, um Hilfe zu suchen. Sie rekrutiert 
dich – den Mythwalker – dazu, die Wahrheit über die Angreifer aufzudecken, die Verbindung zwischen den zwei 
Welten zu erkunden und Mytherras Helden bei der Verteidigung ihrer Heimat anzuführen. Wirst du dich 
ausrüsten, das Geheimnis zwischen Erde und Mytherra lösen und die Planeten und Das Kind retten? 
 
MythWalker ist ein Geolokalisierungs-Fantasy-Adventure-RPG für Mobilgeräte, das Das Kind und Mytherra 
durch ein System, mit dem du durch die Welten reisen kannst, zum Leben erweckt und anhand realer Orte die 
Geschichten der vielen Mythen und Legenden der Erde erzählt. Mit narrativen Quests, verknüpft durch eine 
fesselnde Geschichte, einer Gruppe magischer und bemerkenswerter Charaktere, einem tiefgreifenden 
Fortschrittssystem und effektiven Mehrspielermodi wird MythWalker Spieler weltweit durch bedeutungsvolles 
globales Gameplay verbinden. 
 
Zusätzlich zum lokalen Koop-Spiel stellt Tethering eine wichtige neue Funktion dar, die bis zu drei Spielern 
globales synchrones Gameplay ermöglicht. Ob sie sich in derselben Nachbarschaft befinden oder durch Meere 
getrennt sind – Freunde können Mytherra gemeinsam entdecken. 
 
Die bezaubernden, als Wyldevae bekannten Feen zeigen sich als neue Gegner in Mytherra. Es sind drei 
Varianten in verschiedenen Umgebungen anzutreffen. Neue Quests sind in MythWalker eingeführt worden, um 
die Geheimnisse der Wyldevae zu erkunden. Diese bringen den Helden neue Ausrüstung und magische 
Fähigkeiten als Belohnung.  
 
Vor kurzem sind zwanzig neue Quests eingeführt worden, die die Geschichten der echsenartigen Drakates und 
der Piratengruppen erkunden, die Hochhaven – das Stadtzentrum von Mytherra – bedrohen. Durch den 
Abschluss dieser Quest können EP und Belohnungen verdient sowie ein Portal zum Besuch von Stonehenge 
freigeschaltet werden. 
 
Jetzt verfügbar auf iOS und Android.  Erfahre mehr auf MythWalker.com 
 
Funktionen 
 
SPIELE EPISCHE HELDEN 
Mit drei Völkern zur Auswahl gibt es einen Charakter, der zu deinem Spielstil passt. Die Wulven sind treue 
Hundeleute, klein aber herzlich, die durch ihren fröhlichen Charakter und ihre Wildheit im Kampf wertvolle 
Teamplayer sind. Die Annu sind ein gefiedertes, vogelartiges Volk, von Stolz angetrieben, dessen Stärke in der 
Verwendung mächtiger Magie liegt. Und dann gibt es die Menschen, ein ausgewogenes und vielseitiges Volk, 
das jede Rolle hervorragend übernehmen kann.  
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Die Spieler können zwischen drei spielbaren Klassen auswählen. Der Krieger ist eine klassische Mischung aus 
Verteidigung und mächtigen Angriffen. Der Zauberer ist ein schneller Fernkampf-Spezialist. Der Priester ist ein 
Heiler und unterstützender Kämpfer, der auf Ausdauer und Schutz konzentriert ist.  
 
Du kannst dich nicht auf eine festlegen? In MythWalker können Spieler mehrere Charaktere erstellen und so 
jede Völker- und Klassenkombination erleben, die sie ausprobieren möchten.  
 
NAVIGATOREN UND TAP-TO-MOVE 
Jeder Spieler bekommt einen Navigator, eine Geisterwesenform, die Spieler in Mytherra verwenden können. 
Spieler sammeln auf ihren Abenteuern Portal-Energie, mit der sie ihren Navigator verwenden können. So 
erhalten sie die Tap-to-Move-Funktion, durch die Spieler mit interessanten Orten interagieren und an Kämpfen 
teilnehmen können, ohne sich physisch zu bewegen. Das ist die erste der vielen Zugriffsfunktionen, die derzeit 
entwickelt werden. 
 
TETHERING UND KOOP-GRUPPENSPIEL 
Tethering ist eine bahnbrechende neue Funktion, die synchrones Koop-Gameplay überall auf der Welt 
ermöglicht – zum ersten Mal bei Geolokalisierungsspielen. Bis zu zwei Freunde können sich einem Leitspieler 
anschließen, um gemeinsam als Gruppe zur lokalen Umgebung des Leiters zu reisen – ob sie sich in der Nähe 
befinden oder auf der entgegengesetzten Seite der Welt. Freunde können sich leicht über die Freundesliste 
miteinander verbinden. Gruppen haben keine zeitliche Begrenzung und erlauben es den Spielern, gemeinsam 
gegen schwerere Gegner zu kämpfen und dabei mehr EP, Gold und andere Belohnungen zu erhalten. Tethering 
erweitert die bereits vorhandene Social-Gameplay-Funktonalität von MythWalker. Diese bietet lokales Koop- 
und Gruppenspiel. 
 
ERKUNDE DIE WELT DURCH PORTALE 
Mythwalker können über das Hochhaven-Gateway in Hochhaven bis zu drei Portale in verschiedenen Teilen der 
Welt platzieren. Du kannst zu den Portalen reisen, indem du sie im Globus-Menü oder der Listenansicht am 
Gateway antippst. Spieler werden automatisch in die Navigator-Form versetzt, wenn sie durch ein Portal reisen, 
sodass sie ihren neuen Standort ungehindert erkunden können. 
 
PASSE DEINE HELDEN AN  
Erschaffe in MythWalker bis zu drei unterschiedliche Helden und nutze dabei eine große Auswahl an Optionen. 
Über die Art und Klasse des Charakters hinaus können Spieler Merkmale wie Haare, Körperform und 
Gesichtsmerkmale anpassen. Darüber hinaus bieten kosmetische Skins eine zusätzliche Ebene der 
Personalisierung, die es den Spielern ermöglicht, das Aussehen der Ausrüstung ihrer Helden zu verändern, ohne 
die Objektstatistiken zu verändern. 
 
HYPORT: EINE AUFSTREBENDE STADT 
Willkommen im Herzstück von Mytherra – der Stadt Hyport, in der Spieler an verschiedenen Aktivitäten 
teilnehmen können, die ihnen auf ihren Abenteuern helfen. Hier lernen die Spieler Madra „Mads“ MacLachlan 
kennen, einen legendären Wulven-Abenteuer, der jetzt im Ruhestand ist und allerlei Waren in Mads’ Market 
verkauft. Sie können Stanna’s Forge besuchen und die Schmiedin Gem Stanna treffen, die Ausrüstungsfertigung 
überwacht und beim Verbessern von Waffen und Rüstung helfen kann. Im Nimble Thimble kann die Schneiderin 
Fay Glamor die Ausrüstung deines Helden mit einer Vielzahl von Mustern ausstatten. 
 
SPANNENDE MINISPIELE 
Schwinge deine Spitzhacke im Bergbau-Minispiel und erreiche die Bonusrunden, um mehr Belohnungen zu 
erhalten. Zeitlich gut abgestimmte Schläge bringen dir eine Menge Metall ein – und wenn du Glück hast, seltene 
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Steine, mit denen du neue Rüstung und Waffen fertigen kannst. Probiere das Holzfäller-Minispiel, in dem du 
durch präzise Schläge Bäume fällst und so Holz und andere Materialien erhältst, um nützliche Gegenstände für 
deine Abenteuer zu fertigen. 
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Kurze Beschreibung 
 
MythWalker™ ist ein Geolokalisierungs-Fantasy-RPG für Mobilgeräte, das Mytherra, die Parallelwelt der Erde, 
erkundet. Das mystische Kind führt Spieler durch ein System, mit dem sie durch die Welten reisen können, und 
anhand realer Orte werden die Geschichten der vielen Mythen und Legenden der Erde erzählt. Mit narrativen 
Quests, verknüpft durch eine fesselnde Geschichte, einer Reihe magischer und bemerkenswerter Charaktere, 
einem tiefgreifenden Fortschrittssystem und effektiven Mehrspielermodus wird MythWalker Spieler weltweit 
durch bedeutungsvolles globales Gameplay verbinden. 
 
Jetzt verfügbar auf iOS und Android.  Erfahre mehr auf MythWalker.com 
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