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A n g e w a n d t e  F e s t i v a l  Vom 1. bis zum 4. Juli 2026 zeigt die Universität für angewandte Kunst Wien aktuelle Abschlussarbeiten und stellt vielfältige 
Projekte aus Kunst und Forschung aus. Der Großteil der Ausstellungen befindet sich in den Gebäuden rund um den Oskar-Kokoschka-Platz, auf dem heuer 
ein Ort aus Sprache und Sprechen entsteht. 

Der Infopoint neben  
dem Haupteingang am
Oskar-Kokoschka- 
Platz ist Treffpunkt für 
Führungen (wenn
nicht anders angegeben)
und Anlaufstelle für
allgemeine Fragen sowie 
Awareness-Anliegen.

̕A A A  S o m m e r  2 6
(Angewandte Abschluss Arbeiten)

Abschlussarbeiten des Sommersemesters 2026 können digital unter
aaa.dieangewandte.at oder vor Ort in den Ausstellungen besucht werden.

HEILIGENKREUZERHOF

& PAULUSPLATZ

Alle detaillierten Informationen
zu den Ausstellungen
und zum Besuch unter:

Find the English version as well
as detailed information on
the exhibitions and your visit at:

I n f o p o i n t
Oskar-Kokoschka-Platz 2

1 0 1 0  W I E N  ( O K P )

Vordere Zollamtsstraße 7
1 0 3 0  W I E N  ( V Z A )

Georg-Coch-Platz 2
1 0 1 0  W I E N  ( G C P )

Schönlaterngasse 5
(Universitätsgalerie der 

Angewandten)
1 0 1 0  W I E N

Paulusplatz 5
1 0 3 0  W I E N
+  W E I T E R E

S TA N D O R T E

S t a n d o r t e Ö f f n u n g s z e i t e n
Mittwoch

1 6 : 0 0 – 2 1 : 0 0  U H R

Donnerstag & Freitag 
1 1 : 0 0 – 2 1 : 0 0  U H R

Samstag
1 1 : 0 0 – 1 8 : 0 0  U H R

ANGEWANDTEFESTIVAL.AT

  UG

0 3  ̕AAA     Anna Buchner
Art & Science
K E R A M I K S T U D I O - K E L L E R

  EG

0 4 Ceramic Literacy
Keramikstudio
K E R A M I K S T U D I O ‚  M A L R A U M

0 5  ̕AAA     Adrian Anatol Stelzhammer‚ 
Anaïs Marie Eriksson‚ Emil Timur 
Wetter‚ Felix Erich Walter Eselböck‚ 
Roman Peter Prostejovsky

Design und narrative Medien‚ Fotografie‚ 
Industrial Design‚ Skulptur und Raum
L I C H T H O F  A

0 6  ̕AAA     Anastasiia Klysakova‚
Diletta Caregnato‚ Emma Gioia
Enzi‚ Helin Özdemir + Miro Wallner

Cross-Disciplinary Strategies‚ 
Experimental Game Cultures
L I C H T H O F  B  +  Z U S A T Z R A U M

  UG

1 5  ̕AAA     Johannes Felix Lotze
Design Investigations
S T E I N G A R T E N

  EG

1 6 Sitting With The 
Trouble

Design Investigations
R A U M  0 1 1 ‚  0 3 1

1 7  ̕AAA     Angela Ying Neubauer‚ 
Eva-Maria Lainer‚ Lena Reutenauer‚ 
Maria Schweiger‚ Max Kure‚
Mia Tešić, Stefan Schönauer

Design Investigations
R A U M  0 1 1 ‚  0 3 1

1 8 formate
̕AAA     Anton Laurin Posch‚
Carl Theodor Seegers‚
Saniya Bobetayeva

Industrial Design
R A U M  0 1 2 ‚  0 2 8

1 9 In the Mirror of 
Mythology – Archetyps 
of the Now

Transmediale Kunst
H O F A T E L I E R ‚  S T U D I O  1 ‚  2

  1. OG

2 0 Mental Load und 
unsichtbare Arbeit 

Zentrum Didaktik für Kunst und 
interdisziplinären Unterricht
Z W I S C H E N T R A K T ‚  S E M I N A R R A U M  9

2 1 the splinter in your eye 
is the best magnifying 
glass

Hufak (Hochschüler*innenschaft)
Z W I S C H E N T R A K T ‚  S E M I N A R R A U M  1 0

2 2 A Table
Institut für Architektur (I oA)
R A U M  1 1 2  ( S Q U A R E )

2 3 Analog Algorithmic 
Aesthetics

Digitale Produktion
G A N G B E R E I C H

    TIEFPARTERRE

8 8 ̕AAA     Alexandra Gašparovičová, 
Martin Gius‚ Sebastian Alexander 
Konzett

Experimental Game Cultures
S T A R  1 0 ‚  1 1 ‚  1 2

    HOCHPARTERRE

8 9 Performing Archives 
within the APL – 
Process‚ Trace & 
Afterlife

Angewandte Performance Lab
R A U M  0 0 2  ( A P L )

9 0 ̕AAA     Aleksandar Gabrovski
Transmediale Kunst
R A U M  0 0 2  ( A P L )

9 1 AIL Ping-Pong #3: 
Collapse

Angewandte Interdisciplinary Lab
A I L ‚  K A S S E N H A L L E

9 2 THE WORLD IN MY 
ROOM

Angewandte Interdisciplinary Lab
A I L ‚  K A S S E N H A L L E

  1. OG

0 7 Mind The Gap
Design und narrative Medien
S E M I N A R R A U M   7

0 8 Hope4Hope – 
Cross-Disciplinary 
Investigations

Cross-Disciplinary Strategies
S E M I N A R R A U M  8

  2. OG

0 9 Ja‚ Nein
Kommunikationsdesign
G A N G B E R E I C H

1 0 The Booxhibition
Kommunikationsdesign
R A U M  2 1 3

2 4  ̕AAA      Iris Kienzl
Digitale Kunst
S T A R  8

2 5 Other Matter 5.0
Institut für Architektur (I oA)
S T A R  9

  2. OG

2 6  ̕AAA     Lena Kalleitner
Digitale Kunst
S T A R  6

2 7  ̕AAA     Dejan Markovic
Art & Science
S T A R  7

2 8 500 WATT presents: 
TREFFPUNKT KÜCHE

Malerei und Animationsfilm und andere
R A U M  2 0 9  ( T E E K Ü C H E )

2 9  ̕AAA     Apoorva Shumsher Thapa‚ 
Ivy Evangelitsa Aris‚ Jakub 
Węgrzynowicz, Ramita Keeratiurai, 
Réka Nisnánszky, Thomas Friedrich 
Luckmann

Architekturentwurf 1
R A U M  2 1 7

3 0  ̕AAA     Abdelrahman Amr Othman    
Ibrahim‚ Moritz Pfister‚ Kimia 
Lotfi‚ Mohammad Sajad Ghaderi‚ 
Weichen Zhou

Architekturentwurf 2
R A U M  2 1 8

3 1  ̕AAA     Eda Sefa‚ Erfan Khosravi‚ 
Joel Patrice Nikles‚ John
Franz Clayson‚ Lucia Flir‚ Matthew 
Simpson‚ Mihaela Carpov‚
Mintong Lu

Architekturentwurf 3
R A U M  2 1 9

3 2 Ninjas‚ Knights‚ 
Cowboys: The Hero 
Show

Malerei und Animationsfilm
Z W I S C H E N T R A K T ‚  S E M I N A R R A U M  4

3 3 Quiet Matters
TransArts
Z W I S C H E N T R A K T ‚  S E M I N A R R A U M  6

  3. OG

9 3 TAKING HOME VIENNA 
– Researching (with) 
Museum Shops

Expanded Museum Studies
A I L ‚  K A S S E N H A L L E

9 4 Heiße Tränen in die 
Stille der Nacht

Medientheorie
A I L ‚  K A S S E N H A L L E

9 5 Reflex
Zeichnung und Druckgrafik
A I L ‚  K A S S E N H A L L E

9 6 [REVERBERATED]
Art & Science
A I L ‚  A U S S T E L L U N G S R Ä U M E

9 7 Do the Locomotion 
– Capturing Fleeting 
Phenomena

Cross-Disciplinary Strategies
S E M I N A R R A U M  3 4

9 8 ̕AAA     Jiun-You Ou
Art & Science
R A U M  0 4 4

3 4 IM RAUSCH
Fotografie
S T U D I O
+  R A U S C H / T A G A T A ‚
B R U N N E N G A S S E  7 6 ‚  1 1 6 0  W I E N
M I  1 6 : 0 0 – 2 2 : 0 0

3 5  ̕AAA     Jahan Saber Zaimian‚
Johnny Linder‚ Sama Saadatfard

Fotografie
R A U M  3 1 8 ‚  3 3 2 ‚  3 3 4

3 6  ̕AAA     Mariia Soloviova
Zeichnung und Druckgrafik
S T A R  4

3 7  ̕AAA     Marie Haefner
Angewandte Fotografie und zeitbasierte 
Medien
S T A R  5

  4. OG

3 8  ̕AAA     Katharina Erlinger
Bühnen- und Filmgestaltung
B E S P R E C H U N G S R A U M  2

3 9 Bestandsaufnahme
Mode
R A U M  4 2 7

4 0 Ways of Seeing
Angewandte Fotografie
und zeitbasierte Medien
R A U M  4 2 4

  5. OG

4 1  ̕AAA     sissi petutschnig
Ortsbezogene Kunst
S T A R  3

4 2 Misfits_
Bequemlichkeit im 
Unbequemen

Kunst- und Wissenstransfer
R A U M  5 1 1  ( P R Ä S E N T A T I O N S R A U M )

4 3 shylock und antonio. 
zahhak und fereydun.

Bühnen- und Filmgestaltung
R A U M  5 1 4

4 4 1 großes (eins zu eins- 

    1. OG

9 9 WITNESSING
Cross-Disciplinary Strategies
R A U M  1 5 8 ‚  1 6 2  ( C D S  S T U D I O )

1 0 0 An Atlas for Upending 
the World

Cross-Disciplinary Strategies
R A U M  1 5 8 ‚  1 6 2  ( C D S  S T U D I O )

1 0 1  ̕AAA     Christina Noitzmüller‚ Elias 
Altrichter‚ Fanny Marie Dobler‚ Filip 
Grujic‚ Flora Schreiber‚ Iris Cîrlan‚ 
Jana Kohlmannová, Lisa Ingeborg 
Gerner‚ Sanea Hertlein

Cross-Disciplinary Strategies 
R A U M  1 4 7

1 0 2 The PSYCHO-LUDIC 
chamber 

Experimental Game Cultures
R A U M  1 5 2

1 0 3 26 PLAY THINGS – we 
act with 

Experimental Game Cultures
R A U M  1 5 1  ( S T U D I O )  + 
S E M I N A R R A U M  3 2  ( H O C H PA R T E R R E )

kommasiebenfünf) 
und 9 kleine (eins zu 
fünfzehn)

Bühnen- und Filmgestaltung
R A U M  5 1 4

4 5 ̕AAA     Martin Willibald Meisl
Bühnen- und Filmgestaltung
R A U M  5 1 9  ( B L A C K  B O X )

  6. OG

4 6  ̕AAA     Marie Pircher
Zeichnung und Druckgrafik
S T A R  1

4 7  ̕AAA      Lea van Hall, Tamás Hegyi
Experimental Game Cultures
S T A R  2

4 8  ̕AAA     Franky Daubenfeld‚ Jorinna 
Girschik‚ Leonie Plattner‚ Naomi 
Shintani Deibel‚ Richard Klippfeld‚ 
Suzuka Hisamatsu

Malerei
S T U D I O S

1 0 4  ̕AAA     Eperke Remetei-Filep‚ 
Vladimir Nadein

Experimental Game Cultures
R A U M  1 5 6

1 0 5  ̕AAA     Marie Luise Baumschlager‚ 
Nico Pistec

Angewandte Fotografie und
zeitbasierte Medien
S E M I N A R R A U M  3 1

1 0 6  Live Surfaces _ pulse‚ 
presence‚ resonance.

Digitale Kunst
S T U D I O R Ä U M E ‚  G C P - V O R P L A T Z ‚ 
O K P - I N N E N H O F

1 0 7 ̕AAA     Anastasia Voloshina‚ 
Andreas Rippl‚ Biin Jin‚ Bokan 
Mohammad Assad‚ Carolina Rivera 
Arboleda

Digitale Kunst
R A U M  1 1 4  ( D K  S O U N D  L A B ) ‚  1 2 2 ‚ 
1 2 9 ‚  1 3 0 ‚  1 7 0  ( D K  I M M E R S I V E  L A B )

    2. OG

1 0 8 Creating Encounters 
with Communities and 
Places

Transformation Studies. Art x Science
R A U M  2 0 4

    HEILIGENKREUZERHOF‚        
SCHÖNLATERNGASSE 5‚ 
1010 WIEN

1 0 9 Art & Ecology‚ Art & 
Community: Working 
things out together 
(Youth Edition)

Klasse für Alle
S T I E G E  8 ‚  E G
M I  1 6 : 0 0 – 1 9 : 0 0  +  F R  1 1 : 0 0 – 1 9 : 0 0
+  S A  1 1 : 0 0 – 1 8 : 0 0

1 1 0  Leonor Antunes 
discrepancies with 
W.W. (in company)

Kunstsammlung und Archiv‚ 
Universitätsgalerie der Angewandten
S T I E G E  8 ‚  1 . O G ‚  R E F E K T O R I U M

1 1 1  ̕AAA     Valentino Skarwan
Malerei und Animationsfilm
S T I E G E  7 ‚  E G ‚
S A L A  T E R R E N A

    WEITERE STANDORTE

1 1 5 ̕AAA     Camilla Ruh‚ Ida Mariboe
Nielsen‚ Jona Lingitz‚ Kirils
Ēcis, Lorenz Wanker, Marlene 
Stahl‚ Maximilian Prag‚ Ris Writzke‚ 
Simon Popp‚ Sjeng Maurits Kessels

Transmediale Kunst
K R I N Z I N G E R  S C H O T T E N F E L D ‚ 
S C H O T T E N F E L D G A S S E  4 5 ‚
1 0 7 0  W I E N
M I / D O / F R  1 2 : 0 0 – 1 8 : 0 0
+  S A  1 2 : 0 0 – 1 4 : 0 0

1 1 6 Spring: Landscape
Malerei
S C H A U R A U M  A N G E W A N D T E  /  M Q 
S C H A U R Ä U M E ‚  M U S E U M S P L A T Z  1 ‚ 
H O F  1 ‚  1 0 7 0  W I E N

1 1 7 Floating Affections
KKP (Lehramt)
M Z * B A LT A Z A R ’ S  L A B O R A T O R Y ‚ 
J Ä G E R S T R A S S E  5 2 – 5 4 ‚  1 2 0 0  W I E N
M I / D O  1 7 : 0 0 – 1 9 : 0 0  +  F R  1 2 : 0 0 – 1 4 : 0 0

    EG

4 9 ̕AAA     Wissenschaftliche 
Abschlussarbeiten des 
Sommersemesters 
unterschiedlicher Abteilungen

R A U M  0 0 1

5 0  ̕AAA     Anna Maria Sudy‚ Camilla 
Ruh, Emilie Karásková, Flora 
Sophia Marie Sommer‚ Gergely 
Vass‚ Jakob Emanuel Stötzler‚ Jan 
Erik Penka‚ Johanna Schloßer‚ 
Lilian Marie Furrer‚ Lorenz Manuel 
Eckl‚ Sofia Marie Kocher‚ Philip 
Defang Tankarian

Industrial Design
A T R I U M

5 1 The Museum of Lost 
Technology: A Preview

Institut für Kunstwissenschaften‚ 
Kunstpädagogik und Kunstvermittlung‚ 
Support Kunst und Forschung
R A U M  0 4 4

5 2 Wirt*innenhaus
Expanded Museum Studies
C A F E T E R I A

5 3 Hot&critical
Expanded Museum Studies
G A R D E R O B E

5 4 Angewandte 
Screenings

Video- und Kurzfilmarbeiten 
verschiedener Abteilungen 
A U D I T O R I U M

5 5 enLIGHTning
Industrial Design
N I S C H E N  ( H I N T E R  A U D I T O R I U M )

5 6 a catalogue of tender 
evidence

Konservierung und Restaurierung
S E M I N A R R A U M  2 7

5 7 Social Glue: A Sticky 
Reassembling

/ecm – educating/curating/making
S E M I N A R R A U M  2 6

5 8 Shhhhhh...
Zeichnung und Druckgrafik
S E M I N A R R A U M  2 5

5 9 When Dust Rises‚ A 
Cloud Appears

Master Kunst- und Kulturwissenschaften
S E M I N A R R A U M  2 4

6 0 Biodesign – plant 
based

Baukonstruktion
R A U M  0 3 0  ( B I O L A B )

    1. OG

6 1 Unter Druck(grafik)
Zeichnung und Druckgrafik
S T U D I O  1 0 2  +  W A N D F L Ä C H E N

6 2 Wer hat Angst vor 
Kinderbüchern?

Sprachkunst‚ Zeichnung und Druckgrafik
B R Ü C K E  ( B Ü C H E R T I S C H E )

6 3 Photo story: A Rough 
Neck’s Broken Dream

Ortsbezogene Kunst
G A N G B E R E I C H  ( B Ü C H E R T I S C H )

6 4 ̕AAA      Lukas Samuel Kobel‚ Marie 
Siebdrat‚ Susanne Marie Büchele

Social Design
B E S P R E C H U N G S R A U M  1 6

    2. OG

6 5 OPEN STUDIO
TransArts
S T U D I O  2 0 2 ‚  2 0 3

6 6 Haas is’s! (It’s hot!)
TransArts
R A U M  2 4 1

6 7 Making Art When The 
World Is Burning

TransArts
G A N G B E R E I C H  ( B L I N D T Ü R )

6 8 ̕AAA      Birgit F.‚ Elena Rosalia
Apollonio‚ Emma Eggert‚ Maksym
Khodak‚ Natalie Hamrlik‚ San Jang

TransArts
R A U M  2 0 1 ‚  2 0 4 ‚  W A N D F L Ä C H E N ‚ 
B R Ü C K E

6 9 ̕AAA      Christopher Friess‚
Paul Ebhart

TransArts
F L U X  2

7 0 ̕AAA      Petar Dermendzhiev
Bühnen- und Filmgestaltung
B E S P R E C H U N G S R A U M  1 5

7 1  Raum-Teil-Depot / 
Inventorics

DAE (Lehramt)‚ Support Kunst und 
Forschung
R A U M  2 2 0  +  F L U X -T E R R A S S E

7 2 ̕AAA      David Hampel
Kommunikationsdesign
D I G I T A L E  F O T O G R A F I E 
( G A N G B E R E I C H )

7 3 Taktiles Erzählen 
Sprachkunst‚ TEX (Lehramt)
R A U M  2 2 5  ( D K T  2 )

    3. OG

7 4 un/comfort zone/s
KKP (Lehramt)
R A U M  3 0 5  ( M I X E D  M E D I A  1 )

7 5 DEX WEBS + 
DEX WERK_LABOR

DAE‚ TEX (Lehramt)
R A U M  3 0 1  ( W E R K _ L A B O R )

7 6 Team Meeting
DEX (Lehramt)
A N  V E R S C H I E D E N E N  O R T E N

7 7 Morphologien des 
Wachsens 

TEX (Lehramt)
R A U M  3 0 9

7 8 ̕AAA      Alejandra Alonso García‚ 
Amelie Teresa Bosse‚ Annalena 
Stocker‚ Carla Baumgartner‚ 
Caterina Egenhöfer‚ Christina 
Berger‚ Gudrun Elisabeth 
Ragossnig‚ Lea Wieser‚ Nina 
Wandruszka‚ Simona Gabriella 
Bergmann‚ Wolfgang Miksits‚
Yen Luong Hoang Nguyen

DEX‚ KKP‚ TEX (Lehramt)
S E M I N A R R A U M  2 2

7 9 ̕AAA      Claus Wares‚ Danbi Sung‚ 
Jeroen Wijne‚ Simon Hundsbichler

Design und narrative Medien
F L U X  1

8 0 ̕AAA      Alice Bazzichelli
Social Design
B E S P R E C H U N G S R A U M  1 4

    4. OG

8 1 Terrestrial 
Cosmologies: Moving 
Along Rivers And 
Mountains 
+ I will remember

KKP (Lehramt)‚ Transkulturelle Studien
S E M I N A R R A U M  2 1

8 2 Social Slush 
Social Design
S T U D I O

8 3 ̕AAA     Deepshikha Pegu‚ Grayson 
Kent Ruple‚ Markus Samuel Feifel 
Pargas‚ Viktoriia Aksenova

Social Design
S T U D I O  +  B R Ü C K E  +  W A N D F L Ä C H E N

8 4 ̕AAA     Rimon Alyagon Darr
Art & Science
B E S P R E C H U N G S R A U M  1 1 ‚  1 2

8 5 ̕AAA     nathan c'ha
Ortsbezogene Kunst
B E S P R E C H U N G S R A U M  1 3

    5. OG

8 6 ̕AAA     Emma Peinhopf
Zeichnung und Druckgrafik
G A N G B E R E I C H

8 7 ̕AAA     Pia Plankensteiner
Ortsbezogene Kunst
U N I V E R S I T Ä T S B I B L I O T H E K ‚
R A U M  8  ( H A N D A P PA R A T )  –  Z U  D E N 
B I B L I O T H E K S Ö F F N U N G S Z E I T E N

1 1  Ganzheitliches 
Design einer 
Demokratiebewegung

Kommunikationsdesign
R A U M  2 1 3

1 2  ̕AAA     Anastasiia Chernenko‚
Benjamin Paul Knopper‚ Katharina 
Anna Steiner‚ Manuela Sevignani‚ 
Nadine Jochum

Kommunikationsdesign
R A U M  2 1 2 ‚  2 1 4

1 3 Pictorial Engine
Malerei und Animationsfilm
R A U M  2 0 1

1 4  ̕AAA     Erin Patricia Sankey‚
Lea Sofie Scholl‚ Sarah Braid

Malerei und Animationsfilm
R A U M  2 0 2 ‚  2 0 3 ‚  2 2 1

    PAULUSPLATZ 5‚ 
1030 WIEN

1 1 2 ̕AAA     Anna Katharina Mährlen‚
Fiona Haderer‚ Jonathan
Dellago‚ Jonathan Pielmeier‚
Sebastian Haaf

Skulptur und Raum
E G  +  1 . O G

1 1 3 ̕AAA     Arina Nekliudova‚ Artur 
Schernthaner-Lourdesamy‚
Cay Rauscher

Ortsbezogene Kunst
E G  +  2 . O G

1 1 4 Sprouting Beyond
Ortsbezogene Kunst
3 . O G

  OSKAR-KOKOSCHKA-PLATZ

0 1 unfinished business
Ein Ort aus Worten‚ Sprachen‚ 
dem Sprechen.
Sprachkunst x Lena Kohlmayr 
(räumliches Konzept)
O S K A R - K O K O S C H K A - P L A T Z 

  OKP-INNENHOF

0 2  ̕AAA     Monika Kovačević
Bühnen- und Filmgestaltung
PA R K P L A T Z

 = Werkstätten der Angewandten


