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Tobii Pro lanserar analysverktyg for eyetracking i VR

Tobii Pro, varldsledande inom eyetracking-lésningar for beteendestudier, introducerar ett nytt analysverktyg: Tobii Pro VR
Analytics, vilket gor det méjligt att bedriva eyetracking-studier i VR-miljéer i 3D. Verktyget anvénds i Unity-miljéer, méiter vad en
anvandare ser, hur denne interagerar och navigerar i en simulerad varld, och innehaller automatiserade
visualiseringsfunktioner.

Kombinationen av eyetracking och VR kan ge svar pa vilka faktorer som &r avgérande for att pakalla ménniskans uppmarksamhet i ett oandligt antal
hypotetiska scenarier. For designers, varuméarkeségare, och detaljhandeln innebar det att man nu har omedelbar tillgang till analysresultat av de faktorer
som paverkar vart beteende och beslutsfattande under hela kundresan. Det nya analysverktyget méjliggér ocksa for mer effektiva, engagerande och sékra
utbildningar, sarskilt for personer i komplexa hogriskyrken, exempelis inom industri, vard och katastrofhantering.

— Eyetracking har Visat sig vara en naturlig del av VR, och med lanseringen av Tobii Pro VR Analytics tar vi ett stort steg mot var stome vision om att ocksa
forse foretag och forskare med de verktyg som behdvs for att fa tillgang till insikter om vart beteende i VR. VR ger full kontroll 6ver en miljé, medan
eyetracking forklarar vart beteende nér v ar helt uppslukade av den — en kraftfull kombination som goér dessa insikter tillgangliga for manga fler, séger Tom
Englund, affarsomradeschef for Tobii Pro.

Exempel pa tillampningar inom industrin fér eyetracking-analyser i VR:

e En butik kan snabbt véxla mellan olika ritningar och samla in information om vad som genererar uppmarksamhet, for att hitta den optimala
planiésningen fér hur kunder rér sig i miljon och plockar med sig varor langs végen.

o Ett varumarke kan testa olika produktforpackningar pa en virtuell butikshylla for att méta vilken som &r den basta kombinationen av firg och design
nar det géller att fanga kundens uppmarksamhet.

o Ett tillverkningsforetag kan séatta arbetare i olika traningsscenarier for att utvérdera hur de reagerar och agerar. Eyetracking kommer att hjélpa till att
awgobra vad som kan forbattras for att hjélpa arbetare att k&nna igen vamingstecken f6r en mdjlig olycka innan den intraffar.

o Ett sjukhus kan simulera en operation och iaktta kirurgemas uppmérksamhet och visuella fardigheter vid utférandet av komplexa tekniker, samt hur
medwetna de &r om sin omgiwning. Detta tillater dem att bega misstag utan att paverka en patient och pa sa satt utveckla fardigheter som de senare
kan tillampa i den verkliga vériden.

o Ett byggforetag kan planera en hel byggnadsdesign under konceptfasen och spara manniskors uppmarksamhet och forflyttningar for att avgéra vad

som &r den optimala placeringen av skyltar for navigering och funktioner som nédutgangar.

Ett flygbolag kan placera piloter i flygsimulationer for att Iara ut och forsta de basta metodema for att manéwera och avdsa instrument.

— Anvéndandet av eyetracking i en VR-milj6 hjélper oss att battre forsté hur ménniskor navigerar inom ett omrade. Vi kan utforma béattre végvisningssystem
och borja understka problem mycket tidigare, séger David Watts, vd fér CCD Design & Ergonomics. Vi vill fora in evidens i designprocessen.
Visualiseringama ger svar pa vad méanniskor faktiskt tittar pa och hur deras uppmarksamhet dras till olika designatgarder vi genomfor. Den har metoden ar
sa mycket kraftfullare &n att lita pa var egen intuition géllande vad som fungerar och vad som inte goér det. Den ger oss ocksa utmérkt visuell dokumentation
som kan anvéndas for att demonstrera beteenden for andra i designteamet. CCD &r ett konsultforetag med 40 ars erfarenhet av att tillampa ergonomisk
vetenskap pa designprocessen.

Tobii Pro VR Analytics — tekniska funktioner och fordelar:

o Kan integreras i befintliga Unity-miljcer, vilket gor att foretag kan dra nytta avinvesteringar som redan gjorts i skapandet avinnehall for VR

o Utformad for att fungera med faktisk dgonrorelsedata, vilket méjliggérs genom VR-headset integrerade med Tobiis eyetracking-teknologi.

o Omedelbar tillgang till analyser fran eyetracking-data, navigering och interaktioner. Visualiseringama &r automatiserade.

e Heat maps- och opacitetskartor visar vilka punkter i ett VRlandskap som tilldrog sig mest uppméarksamhet.

o Scenowersikt med végkartor illustrerar hur studiedeltagare rérde sig genom miljén, vilket ger en forstaelse av gangtrafik och potentiella
flaskhalsomraden.

Tobii Pro VR Analytics &r baserat pa analysverktyget fondnat tillsammans med Acuity ETS och Acuity Intelligence i januari 2018.
Mer information och mediematerial

Titta pa en video om Tobii Pro VR Analytics
Las blogginlagget “Why you can't afford to ignore VR Analytics” av Tim Holmes fran Tobii Pro Insight

Titta pa en video om Tobii Pro pa 2 minuter
Besok Tobii Pros nyhetsrum or att ladda ner bilder
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Om Tobii

Tobii &r varldsledande inom eyetracking. Var vision &r en varld dar all teknik fungerar i total harmoni med naturligt ménskligt beteende. Tobii bedriver
verksamhet inom tre affarsomraden: Tobii Dynavox gor specialutvecklade datorer som styrs med Ggonrorelser eller pekskdrm som anvands av ménniskor
med sérskilda behov Tobii Pro utvecklar och séljer eyetracking-ldsningar och tjénster for att studera ménskligt beteende som idag anvénds av mer &n 3 000
foretag och 2 000 forskningsinstitutioner, daribland samtliga av vé@ridens 50 mest vélansedda universitet. Tobii Tech vidareutvecklar Tobiis teknologi for nya
volymmarknader sasom datorspel, vanliga datorer, \irtual reality och smartphones. Tobii har sitt huvudkontor i Stockholm och ar noterat pa Nasdaq
Stockholm (TOBII). Koncemen har cirka 1 000 anstéllda. Las mer pa www.tobii.com.



