
Slumpsaga

Ett material från Kodcentrum

Här får du slå en tärning för att låta slumpen bestämma den röda tråden till din berättelse 

eller spel: VEM är hjälten? VAR utspelar det sig? VAD för hinder eller motståndare möter 

hjälten? HUR övervinner hjälten hindret? Vad är berättelsens eller spelets MÅL?

VEM  VAR   VAD   HUR   MÅL


