pixellab

Necesare curs
Blender 3D

Hardware

v Procesor i5/i7/i9 cu arhitectura 64 bits sau alternativa AMD Ryzen
v Memorie RAM minim 16GB, recomandat 32GB

v Hard disk SSD (pentru sistemul de operare) cu cel putin 5S0GB liberi
v Placa video dedicata minim Nvidia 1060 sau alternativa Radeon

v Conexiune rapida la Internet

Software

v Blender (link aici)

v Substance 3D Painter (link aici)

v Substance 3D Designer (link aici)

v Unreal Engine (link aici)

Pentru comunicare

v Adresa Gmail pentru acces in Google Classroom, Drive, Calendar, etc.

v Intalnirile le vom face pe Google Meet

v Pe Discord vorbim cu comunitatea si postam job-uri

Configurarile sunt orientative, daca aveti intrebari sunati la 0745142758



https://meet.google.com/
https://www.blender.org/download/
https://www.adobe.com/ro/products/substance3d/apps/painter.html
https://www.adobe.com/products/substance3d/apps/designer.html
https://www.unrealengine.com/en-US/download

