Regulamin konkursu ,zostan programistg Ruby on Rails edycja IlI”.

1. Postanowienia ogoéine

1.1. Organizatorem Konkursu ,Zostan programista Ruby on Rails edycja IlI” (dalej ,Konkurs”) jest
Selleo Labs sp. z o0.0. (dawniej Selleo sp. z o0.0. sp.k.), ul. Powstancéw Slgskich 3, 43-300
Bielsko-Biata, NIP: PL5472145694, REGON 243189012 zarejestrowang przez Sad Rejonowy w
Bielsku-Biatej, Woydziat VIII Gospodarczy KRS pod numerem 0000452102, zwang dalej
»,Organizatorem”.

1.2. Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) reguluje zasady i warunki uczestnictwa w Konkursie,
prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikow Konkursu.

1.3. Tres¢ Regulaminu zostata przestana przez Organizatora na adresy e-mail uczestnikom Konkursu.
1.4. Konkurs obejmuje obszar Rzeczpospolitej Polskiej.

1.5. Konkurs objety niniejszym Regulaminem nie jest ,grg losowg”, w tym w szczegdlnosci ,loterig
pieniezng”, ,loterig promocyjng”, ani tez ,loterig fantowg”, ktérych wynik zalezy od przypadku
(przeprowadzenia losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.

2. Warunki udziatu w Konkursie

2.1. W Konkursie mogg wzig¢ udziat osoby wybrane przez Organizatora, ktére otrzymaty zaproszenie
do wziecia udziatu w warsztatach Ruby on Rails organizowanych przez Organizatora w dniach od 28
marca - 8 kwietnia 2022 r. (,Uczestnicy”).

2.3. Uczestnictwo w Konkursie ma charakter dobrowolny i bezptatny.

3. Zasady Konkursu i Nagrody

3.1. Uczestnicy Konkursu bedg bra¢ udziat w warsztatach Ruby on Rails na zasadach wskazanych na
stronie: https://selleo.com/ruby-on-rails-workshop.

3.2. Zadaniem Uczestnika jest wziecie udziatu w warsztatach zgodnie z planem warsztatow.

3.3. Kazdy Uczestnik, ktory ukonczy warsztaty biorgc udziat w catym ich programie i otrzyma
Certyfikat Ukonczenia Warsztatow otrzyma nagrode w wysokosci 500,00 zt.

3.4. Trzem najlepszym Uczestnikom warsztatow zostang przyznane dodatkowe nagrody w postaci:
nagrod pienieznych w wysokosci 2.500,00 zt oraz otrzymania ofert wspotpracy z Organizatorem.

3.9. Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw zapisanych w niniejszym
Regulaminie.

4. Czas trwania Konkursu
4.1. Konkurs jest prowadzony w dniach 28 marca - 8 kwietnia 2022 r.
5. Wybor laureatéw Konkursu

5.1. Wybér laureatéw nastgpi do dnia 8 kwietnia 2022 r.



5.2. Werdykt jury jest ostateczny i nie podlega procedurze odwotawcze;.
6. Podatek od Nagrody
6.1. Nagroda podlega opodatkowaniu zgodnie z ustawg o podatku dochodowym od osob fizycznych.

6.2. Organizator oswiadcza, ze kwoty nagréd nie zawierajg podatku. Organizator pokryje koszty
opodatkowania we wtasnym zakresie.

7. Reklamacje

7.1. Wszelkie reklamacje i zastrzezenia dotyczgce przebiegu Konkursu muszg byé skiadane
wytgcznie przez Uczestnikédw w formie mailowej na adres accounts@selleo.com. przez caly czas
trwania Konkursu oraz przez 7 dni po przekazaniu Uczestnikowi informacji o przyznaniu nagrody.
Reklamacje wplywajgce po powyzszych terminach nie bedg rozpatrywane.

7.2. Skutecznie ztozone reklamacje bedg rozpatrywane niezwiocznie, jednakze nie pozniej niz w
terminie 14 dni od daty otrzymania reklamacji.

7.3. Zainteresowani zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji na adres e-mail,
najpozniej w ciggu 10 dni roboczych od daty rozpatrzenia reklamacii.

7.4. Decyzje jury w postepowaniu reklamacyjnym sg ostateczne.

8. Przeniesienie praw autorskich majatkowych na Organizatora

8.1 Uczestnik oswiadcza, ze z chwilg wyptaty Nagrody, przenosi na Organizatora catos¢ autorskich
praw majgtkowych do wszystkich dziet, ktére Uczestnik stworzy w ramach Konkursu, w tym podczas

warsztatow Ruby on Rails, o ktérych mowa w punkcie 3.1.

8.2. Przeniesienie autorskich prawa majgtkowych do dziet, o ktérych mowa w punkcie 8.1, nastepuje
na nastepujgcych polach eksploatac;ji:

1) utrwalania, powielania, zwielokrotniania w cato$ci lub w czesci, jakimikolwiek srodkami i w
jakiejkolwiek formie, na wszelkich nosnikach, bez jakichkolwiek ograniczen ilosciowych,

2) wprowadzenia do obrotu, udzielania licencji, w tym niewytacznych,
3) wprowadzania do pamieci komputera,

4) przystosowywania, zmiany uktadu lub dokonywania jakichkolwiek innych modyfikacji, zmian,
poprawek,

5) rozpowszechniania, w tym uzyczenia, najmu lub dzierzawy,
6) o ile znajduje zastosowanie - modyfikacji kodu, w tym dla celéw osiggniecia wspétdziatania
niezaleznie stworzonego programu komputerowego; takze tltumaczenie na inne jezyKi

programowania,

7) ttumaczenia na jezyki naturalne,

8) zmiany oprawy graficznej lub uktadu graficznego badz funkcjonalnego,



9) tworzenia opracowan,
10) prawo zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego,

11) publicznego wykonania albo publicznego odtwarzania, wystawiania, wyswietlania, odtwarzania
oraz nadawania i reemitowania, a takze publicznego udostepniania wszelkich dziet, w taki sposéb,
aby kazdy mogt mieé¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, a takze nadania za
pomocg wizji lub fonii przewodowej albo bezprzewodowej przez stacje naziemng, nadania za
posrednictwem satelity,

8.3. Wykorzystanie wszelkich dziet, moze nastgpi¢ w catosci, jak i w czesci — Uczestnikowi nie
przystuguje w zadnym zakresie prawo do ochrony integralnosci ktéregokolwiek z wymienionych dziet.

8.4. Dla unikniecia watpliwosci Uczestnik oswiadcza, ze prawo Organizatora do korzystania z dziet,
bedzie wylaczne i bedzie obejmowac nieograniczong liczbe uzytkownikdw na nieograniczonej liczbie
stanowisk, przez czas nieograniczony oraz bez jakichkolwiek ograniczen terytorialnych.

8.5. Uczestnik przenosi na Organizatora prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw
autorskich w odniesieniu do wszelkich dziet. W szczegdlnosci Uczestnik oswiadcza, ze Organizator
bedzie uprawniony do przenoszenia praw, o ktérych mowa w pkt. 8.1-2 na jakiekolwiek osoby fizyczne
lub prawne, a takze do udzielania licencji do korzystania z ww. dziet, jakimkolwiek osobom trzecim, w
takim zakresie, w jakim uzna za stosowne i na ustalonych przez siebie warunkach.

8.6. W przypadku wyodrebnienia nowego pola eksploatacji, Uczestnik zobowigzuje sie do zawarcia z
Organizatorem, odrebnej umowy, na mocy, ktérej przeniesie na Organizatora prawa autorskie na
owym nowym polu eksploataciji.

8.7. Z chwilg przejscia na Organizatora majgtkowych praw autorskich do dziet, nastepuje tez
przeniesienie na niego praw do nosnika, na jakim zostaty zapisane.

8.9. Uczestnik oswiadcza, ze Organizator wraz z nabyciem autorskich praw majgtkowych do dziet,

uzyskuje wylgczne i nieograniczone prawo do dowolnego przetwarzania kodu Zzrodiowego na
jakakolwiek inng posta¢ oraz na dokonywanie w nim wszelkich zmian.

8.10. Na Organizatora przeniesione zostaje prawo udzielania zezwoleh na korzystanie i
rozporzgdzanie opracowaniami dziet. Organizator ma w szczegdlnosci prawo do dalszej odsprzedazy
dziet, lub ich opracowan w zakresie nabytych praw autorskich majgtkowych bez uzyskania zgody
Uczestnika.

8.11. Uczestnik oswiadcza, iz nie bedzie wykonywat swoich autorskich praw osobistych w stosunku
do dziet, w sposéb uniemozliwiajgcy Organizatorowi ich wykorzystywanie.

8.12. Uczestnik upowaznia Organizatora do korzystania z dziet, bez oznaczania ich autorstwa.

9. Postanowienia koncowe

9.1. Wszelkie spory i roszczenia zwigzane z Konkursem rozstrzygaé bedzie sgd powszechny
wiasciwy dla siedziby Organizatora.

9.2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa, w
szczegolnosci zas przepisy Kodeksu Cywilnego.

9.3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany warunkéw Konkursu, w tym jego zakonczenia, w



kazdym terminie, bez podania przyczyny.

9.4. Postanowienia Regulaminu sg wytaczng podstawg przeprowadzenia Konkursu, a ich wykfadnia i
interpretacja nalezy wytgcznie do Organizatora.

9.5. W przypadku stwierdzenia naduzyé ze strony Uczestnika, w tym w szczegdlnos$ci ztamania przez
Uczestnika zasad Regulaminu, Organizator ma prawo nieodwotalnie wykluczyé danego Uczestnika z
Konkursu informujgc o tym Uczestnika.

9.6. Organizator ma prawo do dokumentowania przebiegu imprezy oraz wykorzystywania nagranych
lub utrwalonych materiatbw w mediach elektronicznych, prasie, broszurach, ulotkach, itp. na
podstawie udzielonej zgody na wykorzystanie wizerunku.

10. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

10.1. W ramach Konkursu stosuje sie zapisy Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) ,Rozporzadzenie”.

10.2. Administratorem danych osobowych Uczestnikdéw jest Organizator.

10.3. Z Administratorem mozna sie kontaktowac:

- pisemnie, na adres: Selleo Labs sp. z 0.0., ul. Powstancéw Slgskich 3, 43-300 Bielsko- Biata
- za pomoca poczty elektronicznej, na adres: the@selleo.com

10.4. Administrator nie wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych

10.5. Uczestnik podaje na etapie przystgpienia do Konkursu dane osobowe w zakresie imienia,
nazwiska, adresu e-mail, wizerunku oraz nr konta bankowego.

10.6. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw odbywa sie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a)
Rozporzadzenia P, tj. na podstawie zgody.

10.7. Bedziemy przetwarzaé dane osobowe przez okres niezbedny do realizacji celéw, o ktérych
mowa w zgodach tj.:

a) do czasu wycofania zgody na adres e-mail staffing@selleo.com ;
b) w braku wycofania zgody — przez okres trwania Konkursu.

10.8. W zwigzku z przetwarzaniem Pani/Pana danych osobowych przystugujg Pani/Panu nastepujgce
uprawnienia:
a) prawo dostepu do danych osobowych, w tym prawo do uzyskania kopii tych danych; b) prawo
do zagdania sprostowania (poprawiania) danych osobowych — w przypadku gdy dane sg
nieprawidtowe lub niekompletne;
¢) prawo do zadania usuniecia danych osobowych (tzw. prawo do bycia zapomnianym),
d) prawo do zgdania ograniczenia przetwarzania danych
e) prawo do przenoszenia danych
f) prawo sprzeciwu wobec przetwarzania danych

10.9. W przypadku powziecia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu w Selleo Labs sp. z
0.0. (dawniej Selleo sp. z 0.0. sp.k.), Pani/Pana danych osobowych, przystuguje Pani/Panu prawo
whniesienia skargi do organu nadzorczego wiasciwego w sprawach ochrony danych osobowych.



